


  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มหาวิทยาลัย

ศิลปากร มหาวิทยาลัยชั้นนำาแห่งการสร้างสรรค์ การบูรณา

การศิลปะการออกแบบและเทคโนโลยีเข้าด้วยกัน ได้จัดงาน

นำาเสนอผลงานที่สะท้อนพัฒนาการของคนรุ่นใหม่ของโลก

งานออกแบบบนสื่อดิจิทัลที่เป็นเมกะเทรนด์ (Mega Trend) 

ภายใต้ชื่องาน “ULTRALINE 11.3” GRADUATE EXHIBI-

TION ความล้ำาสุดยอดของการแสดงงานด้านสื่อปฏิสัมพันธ์ 

(Interactive Media) ที่ล้ำาทั้งแนวคิดการออกแบบ การ

สร้างสรรค์ และการผสมผสานการเล่าเรื่องผ่านเทคโนโลยี

ดิจิทัล ท่ีมหาวิทยาลัยศิลปากรตั้งเป้าหมายการบูรณาการ

ศาสตร์และศิลป์เข้าด้วยกัน  ทั้งนี้จะมีการแสดงงานกว่า 40 

ชิ้น โดยแต่ละชิ้นจะมีความแตกต่าง  สะท้อนองค์ความรู้

ด้านการออกแบบ และเขียนโปรแกรมพัฒนางานให้ออกมา

ใช้ได้จริงบนสื่อดิจิตอลท่ีทันสมัย ตอบโจทย์วงการวิชาการ

และวิชาชีพ

INTRODUCTION



คณะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร จดัตัง้ขึน้ในขณะทีป่ระเทศไทยใหค้วามสำาคญั

ของการนำาระบบเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร เขา้มาใช้ใหเ้กดิประโยชน์มากขึน้ จึง

มีความจำาเป็นต้องพัฒนาบุคลากรให้มีความรู้ก้าวตามทันเทคโนโลยี ที่มีการพัฒนาอย่าง

ไม่หยุดย้ังพร้อมกับสามารถประยุกต์ศาสตร์แขนงดังกล่าว ไปใช้งานให้บังเกิดประโยชน์

สูงสุด จึงเล็งเห็นความสำาคัญ และมุ่งหวังการผลิตบัณฑิตในสาขาวิชาที่สามารถประยุกต์

ความรูแ้ละมทัีกษะเพือ่เปน็บุคคลท่ีมบีทบาทสำาคญัตอ่การดำาเนนิงานขององค์กร และเปน็

ท่ีต้องการของตลาดแรงงาน บนพื้นฐานของการนำาศักยภาพท่ีมีอยู่ของมหาวิทยาลัยมา

ประยกุต ์โดยเฉพาะดา้นศลิปะท่ีจดัอยูใ่นระดบัแถวหนา้ของมหาวทิยาลยัในประเทศไทย 

มหาวิทยาลัยศิลปากร จึงได้พัฒนาโครงการจัดตั้งคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร ซึ่งรับผิดชอบการจัดการเรียนการสอนขึ้น ณ มหาวิทยาลัยศิลปากรวิทยาเขต

สารสนเทศเพชรบุรี เริ่มดำาเนินการสอนในภาคการศึกษา มาตั้งแต่ ปีการศึกษา 2546 

ใน 3 วิชา คือ สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศธุรกิจ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ

ออกแบบ และสาขานิเทศศาสตร์ เป็นระยะเวลา 14 ปี คณบดีคนปัจจุบัน คือ ผู้ช่วย

ศาสตราจารยส์มศกัดิ ์ชาตนิ้ำาเพช็ร สาขาเทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่การออกแบบ มุ่งผลติ

บุคลากรผู้มีความเช่ียวชาญทักษะอาชีพ ด้านการออกแบบและด้านเทคโนโลยีเพื่อตอบ

โจทยค์วามตอ้งการของประเทศทีก่ำาลงักา้วสูย่คุเศรษฐกจิดจิทิลัอยา่งเตม็ตวั โดยมคีวามรู้

ดา้นเทคโนโลยีเป็นฟนัเฟอืงสำาคญั ในการขบัเคลือ่นสาขาวชิาเนน้พฒันาความรูด้า้นศิลปะ

การออกแบบบูรณาการกับองค์ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ ผ่านกระบวนการ

ฝึกฝนที่หนักหน่วงทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ ทำาให้ได้บุคลากรที่มีความสามารถ มีความ

รู้ที่หลากหลายรอบด้าน สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ในการสร้างสรรค์ผลงานให้เสร็จ

สมบรูณ์ได้ด้วยบุคลากรจำานวนน้อย แต่ได้รับผลงานที่มีคุณภาพสูงสุด

    มหาวิทยาลัยศิลปากรเป็นสถาบันการศึกษา ระดับอุดมศึกษา แรกเร่ิมนั้นคือโรง

เรียนประณีตศิลปกรรม สังกัดกรมศิลปากร เปิดสอนวิชาจิตรกรรมและประติกรรมให้

แก่ข้าราชการและนักเรียนโดยไม่มีการเก็บค่าเรียน ผู้ก่อตั้งโรงเรียนประณีตศิลปกรรม

แห่งนี้ คือ ศาสตราจารย์ศิลป์ พีระศรี (Corrado Feroci) ชาวอิตาเลียน ซึ่งเดินทางมา

รับราชการ ในประเทศไทย ในรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาล

ที่ 6 พัฒนาหลักสูตรจนได้รับการยกฐานะขึ้นเป็น มหาวิทยาลัยศิลปากร เมื่อวันที่ 12 

ตุลาคม พ.ศ. 2486 ปัจจุบันมหาวิทยาลัยศิลปากร ได้รับการจัดอันดับ ให้เป็น อันดับ 1 

ของมหาลัยวิทยาลัยไทยในกลุ่ม Art & Humanities สาขาวิชา Art & Design และติด 1 

ใน 5 ของสาขาวิชา Philosophy จากการจัดอันดับโดย QS World Univerity Ranking 

By Subject ประจำาปี 2015

    มหาวิทยาลัยศิลปากรได้ก่อตั้งยาวนาน มาแล้วถึง 74  ปี ยังคงเป็นมหาวิทยาลัยชั้น

นำาทางด้านศิลปะการออกแบบและความคิดสร้างสรรค์ที่ไม่เพียงโดดเด่นแค่การรักษา

ศาสตร์และศิลป์ดั้งเดิม แต่ยังสามารถพัฒนาการเรียนการสอนให้ก้าวทันในเทคโนโลยี

ปัจจุบันอย่างสร้างสรรค์ด้วยคุณภาพที่ยั่งยืน

วิดิโอแนะนำามหาวิทยาลัย

youtu.be/D1QIip9nRBI





Name Kannapong Thanarattrakul

ID 13560113

Tel 082-4449412

Email sakooh.tent@gmail.com

Line ID sakooh

อำานวยความสะดวกและช่วยเป็นตัวกลางในการ

ซื้อและขายสินค้าให้ง่ายยิ่งขึ้น

IOS APPLICATION

แอปพลิเคชันส่งเสริมการขายสำาหรับ
ร้านค้ารายย่อย

APPL ICAT ION FOR THE 
PROMOTINAL OF OUTLETS

อำานวยความสะดวกในด้านต่างๆตั้งแต่การ

ค้นหาร้านค้า สินค้า หรือโปรโมชันโดยค้นหา

จากระยะทางใกล้เคียงและในส่วนของร้านค้า

ยังสามารถเก็บสถานะในการใช้งานต่างๆของ

ผู้บริโภคได้อีกด้วย

J J 
C H O I C E

แอปพลิ เคช ันส ่งเสร ิมการขายสำาหร ับร ้านค ้ารายย ่อย

01
C O N C E P T

กลุ่มผู้บริโภคสินค้าและร้านค้า

อายุ 18 - 30 ปี

เป็นผู้ที่มีสมาร์ทโฟนและต้องการค้นหาสินค้า

02
T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถค้นหาสินค้าและโปรโมชัน

ผู้ใช้สามารถนำาทางไปยังร้านค้าที่ต้องการ

ผู้ใช้สามารถรับโปรโมชันที่สนใจเก็บเป็น

 QR CODE และสามารถนำาไปใช้กับร้านค้า

03
F E A T U R E S

หลักการออกแบบแอปพลิเคชันเน้นการแสดง

ข้อมูลร้านค้าและสินค้าอย่างชัดเจน เพื่ออำานวย

ความสะดวกในการค้นหาและดูข้อมูลต่างๆและ

สีีใช้เป็นสีส้มเพื่อเป็นสีที่ดึงดูดให้มีความน่าสน

ใจและสื่อถึงความสนุกสนานในการซื้อสินค้า

04
V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560113



Name   Chaiyachate Chidkratoke

ID        13550119

Tel       086-0274301

Email    mosshottest@gmail.com

Line ID  moodymoss

เกิดจากการได้เคยสมัครลงกิจกรรมวิ่งรู้สึกมีการ

สมัครที่ค่อนข้างซับซ้อน ทำาให้คิดว่าถ้าเราลด

ขึ้นตอนการสมัคร แล้วนำามาอยู่รวมกับแอปพลิ

เคชันที่บันทึกการวิ่ง

IOS APPLICATION

แอปพลิเคชันส่งเสริมกิจกรรมวิ่งมาราธอน

APPL ICAT ION FOR RUNNING
MARATHON

แอปพลิเคชันส่งเสริมกิจกรรมวิ่งมาราธอน

ที่จะช่วยอำานวยความสะดวกสำาหรับ

นักวิ่งที่ต้องการสมัครเข้าร่วมงานวิ่งมาราธอน

M A R A T H O N
แอปพลิ เคช ันส ่งเสร ิมก ิจกรรมว ิ ่งมาราธอน

เพศชายและหญิง 

กลุ่มนักวิ่งมาราธอนและผู้สนใจเข้าร่วม

งานวิ่งมาราธอน

02
T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถบันทึกสถิติการวิ่งได้

ผู้ใช้สามารถสมัครเข้าร่วมกิจกรรมวิ่ง

มีฟังก์ชันจ่ายเงินและสามารถแลกเปลี่ยน

BIB NUMBER ระหว่างผู้ใช้ได้อีกด้วย

03
F E A T U R E S

เน้นใช้ธีมสีหลักเป็นดำา เทา เนื่องจากต้องการ

ให้ดูเท่และสุขุม นอกจากนี้ยังเพิ่มเติมสีส้มที่ให้

ความรู้สึกแอคทีฟ อยู่ตลอดเวลา ให้มีสีสัน 

   

04
V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

01C O N C E P T

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13550119



Name  Suppalak  Changkwian

ID 13560285

Tel 083-8205351

Email suppalak.ck@hotmail.com

Line ID nansuju

แอปพลิเคชันออกแบบลายเล็บและประเมินรา

คาการทำาเล็บสำาหรับผู้ที่ชื่นชอบการทำาเล็บเพื่อ

ความสะดวกสบายในการเลือกลายและไม่ทราบ

ราคา

IOS APPLICATION

แอปพลิเคชันออกแบบลายเล็บและประเมินราคา
ทำาเล็บ

แอปพลิเคชันนี้สามารถช่วยตอบโจทย์

คนที่ชอบทำาเล็บสามารถออกแบบลายเล็บและ

ประเมินราคาได้อย่างรวดเร็ว สามารถจองคิว

ทำาเล็บผ่านแอปพลิเคชันได้ทันที

N A I L
B Y  M E 

แอปพลิ เคช ันออกแบบลายเล ็บและประเม ินราคาท ำา เล ็บ

01C O N C E P T

เพศหญิง

อายุ 17 - 35 ปี

ที่ชื่นชอบการทำาเล็บ

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถออกแบบลายเล็บแบบเซ็ตและ

แบบทีละเล็บ

ประเมินราคาการทำาเล็บจากลายที่เลือก

จองคิวการทำาเล็บ

03
F E A T U R E S

ออกแบบโดยใช้สีชมพูเป็นสีหลัก จะใช้สีชมพูที่

เฉดสีแตกต่างกัน เพราะสีชมพูสื่อถึงผู้หญิงได้

มากที่สุด ออกแบบแอปพลิเคชันให้ดูเรียบง่าย

สบายตา ดูน่ารัก อ่อนหวาน ไม่ใช้สีมากจนเกิน

ไปเพราะจะทำาให้ลายเล็บภายในแอปพลิเคชัน

ดูไม่โดดเด่น

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560285

APPL ICAT ION FOR DES IGN AND 
EST IMATE NAILS-POL ISH ING 
CASE STUDY NAIL  IT  SHOP



Name Chisanupong Thanyapatthanan

ID 13560141

Tel 087-685-7888

Email qwerty455467@gmail.com

Line ID knotzamak

การนำาเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ ในชีวิตประ

จำาวัน โดยการใช้แอปพลิเคชันมาใช้ในสมาร์ท

โฟน ซึ่งปัญหานั้นเกิดจากในปัจจุบันมีรถเสีย

บนท้องถนนมาก ซึ่งปัญหาหลักนั้นคือ รถที่

แบตเตอรี่หมดหรือเสียบนท้องถนน

IOS APPLICATION

แอปพลิเคชันการขายแบตเตอรี่รถยนต์ภายใน
กรุงเทพมหนานคร

APPL ICAT ION FOR SELL 
CAR BATTERY IN BANGKOK

แอปพลิเคชันการจัดจำาหน่ายแบตเตอรี่รถยนต์

ทำาให้สะดวกสบายหมดปัญหา กังวลเกี่ยวกับรถ

ที่มีปัญหา เกี่ยวกับแบตเตอรี่ แอปพลิเคชันนี้

จะช่วยคุณไม่ให้เสียเวลาโดยใช่เหตุ

B A T M A N
แอปพลิ เคช ันการขายแบตเตอร ี ่รถยนต์ภายในกร ุงเทพ

มหานคร กรณีศ ึกษา ร ้านคลังแบตเตอร ี ่

01C O N C E P T

เพศหญิง-ชาย

อายุ 18 - 28 ปี

เป็นผู้ที่ไม่ค่อยได้ดูแลรถยนต์เท่าที่ควร

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถค้นหาแบตเตอรี่ได้ทุกรุ่น,ยี่ห้อ

ผู้ใช้สามารถค้นหาร้านใกล้เคียงผ่านทาง

โลเคชันของเราได้

สามาถติดตามสินค้าได้อย่างเรียลไทม์

03
F E A T U R E S

การออกแบบแอปพลิเคชันออกแบบให้ ดูใช้งาน

ได้ง่ายและสะดวกสบาย ซึ่งบางปุ่มก็ใหญ่ทำาให้

สามารถมองเห็นตัวหนังสือได้สะดวกยิ่งขึ้น

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560141



Name Aukkaraya  Buranajunyakul

ID 13560314

Tel  084-8980910

Email arinofjung@gmail.com

Line ID nansuju

ในปัจจุบันสินค้าอุปโภคและบริโภคต่างพากัน

ขึ้นราคา ทำาให้ค่าครองชีพในยุคนี้สูงขึ้นซ่ึ่งใน

สภาวะแบบนี้ทุกคนควรจะต้องมีการวางแผน

และบริหารการเงิน

IOS APPLICATION

แอปพลิเคชันจัดการค่าใช้จ่ายด้านอาหาร

APPL ICAT ION FOR HELP ING
PEOPLE TO MANAGE 
EXPENSE OF FOODS

แอปพลิเคชันนี้ช่วยให้ผู้ใช้งานจัดการค่าใช้จ่าย

ด้านอาหารเป็นเรื่องท่ีไม่น่าเบื่อ และยังมีการนำาเสนอ

เมนูอาหารท่ี่หลากหลายมากขึ้น ภายใต้งบประมาณ

ที่สามารถรับประทานได้

M R .
S A V I N G

แอปพลิ เคช ันจ ัดการค่าใช ้จ ่ายด ้านอาหาร

01C O N C E P T

ทุกเพศ

อายุ 18 - 26 ปี

เป็นบุคคลที่ต้องใช้เงินจำากัดในแต่ละวัน

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถบันทึกรายรับรายจ่ายด้านอาหารได้

ผู้ใช้สามารถเลือกรับประทานได้จากเมนูแนะนำา

อาหารภายในแอปพลิเคชัน

ได้ฟังก์ชันคำานวณค่าอาหารที่สามารถใช้ได้ใน

แต่ละวัน

03
F E A T U R E S

ออกแบบโดยใช้โทนสีเขียวและเหลืองเพื่อทำาให้

แอปพลิเคชันดูน่าใช้งานและให้ความรู้สึกสนุก

ไม่กดดัน ไม่เครียด  และออกแบบโดยใส่ภาพ

กราฟฟิกเพื่อให้แอปพลิเคชันใช้งานได้ตั้งแต่วัย

มัธยมปลายจนถึงมหาวิทยาลัย

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560314



Name Hataichanok Kamai

ID 13550249

Tel 090-9878775

Email hataichanok.km@gmail.com

Line ID fon.hk

เกิดจากการอยากสร้างพื้นที่ในการรับจ้างหิ้ว

ให้กับผู้ที่สนใจอยากลองทำาอาชีพนี้ เพราะเป็น

อาชีพเสริมที่ง่าย รวมทั้งผู้ที่ต้องการซื้อสินค้า

ตามงานลดราคาก็มีอยู่มาก จึงเกิดแอปพลิเค

ชันนี้ขึ้นมา

IOS APPLICATION

แอปพลิเคชันเพื่อสนับสนุนการรับจ้างหิ้วสินค้า 

APPL ICAT ION FOR SUPPORT 
PREORDER ON SALE EVENT 

แอปพลิเคชันรับจ้างหิ้วสินค้าตามงานเซล ที่จะ

ช่วยให้ไม่พลาดการซื้อสินค้าลดราคาอีกต่อไป 

ทั้งยังช่วยสร้างรายได้เสริมให้กับผู้ที่ต้องการ

ประกอบอาชีพเสริมรับจ้างหิ้วสินค้าอีกด้วย

แอปพลิ เคช ันสน ับสน ุนการร ับจ ้างห ิ ้วส ินค ้าตามตามงานเซล

01C O N C E P T

กลุ่ม 18 - 35 ปี 

เพศหญิง 

กลุ่มที่มีพฤติกรรมชื่นชอบและรักการช้อปปิ้ง 

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถเพิ่มสินค้าที่ไปรับหิ้วเองได้

ผู้ใช้สามารถซื้อสินค้าที่มีผู้โพสต์ไว้ได้

มีฟังก์ชันให้ผู้ใช้สามารถติดตามผู้รับหิ้ว

สินค้าที่ชื่นชอบและอยากติดตามได้

03
F E A T U R E S

เน้นใช้ธีมสีหลักเป็นสีชมพู เนื่องจากต้องการให้

ดูสบายตา  และใช้งานง่ายไม่รกตา แต่ในขณะ

เดียวกันก็ไม่ดูเลี่ยนจนเกินไปเพราะมีสีฟ้ามาตัด

ให้ดูกลมกลืนยิ่งขึ้น  ไอคอนออกแบบให้เรียบๆ

เนื่องจากต้องการให้โฟกัสที่รูปสินค้า

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

S H O P P I N K

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13550249



Name Visarut Leelasatjarana

ID 13560276

Tel 082-7909881

Email visarut.leelasatjarana@gmail.com 

Line ID newfml

จัดทำาขึ้นเพื่อหาผู้ร่วมเดินทางที่มีจุดหมาย

ปลายทางเดียวกันเดินทางไปพร้อมๆกันเพื่อ

ประหยัดค่าใช้จ่ายในการเดินทาง

IOS APPLICATION

แอปพลิเคชันเพื่อช่วยหาคนแชร์ค่าโดยสารแท็กซี่

APPL ICAT ION FOR F INDING
SOMEONE TO SHARE
A TAXI  FARE

แอปพลิเคชันนี้สามารถตอบโจทย์สำาหรับผู้ที่

ต้องการจะลดค่าใช้จ่ายจากการเดินทางด้วยรถ

โดยสารหรือค่าเดินทางในชีวิตประจำาวันและยัง

สร้างมิตรภาพจากเพื่อนร่วมทางได้เพิ่มอีกด้วย

แอปพลิ เคช ัน เพ ื ่อช ่วยหาคนแชร ์ค ่า โดยสารแท ็กซ ี ่ 

01C O N C E P T

ทุกเพศ

อายุ 17 - 29 ปี

อาศัยอยู่กรุงเทพมหานครและปริมณฑล

เป็นคนที่ต้องการประหยัดค่าโดยสาร

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถสร้างการเดินทางได้

ผู้ใช้สามารถเข้าร่วมการเดินทางได้

มีการรีวิวให้คะแนนหลังการเดินทาง

มีแผนที่บอกระยะทางและเวลา

03
F E A T U R E S

หลักการออกแบบแอปพลิเคชันเน้นการแสดง

ข้อมูล เน้นจุดหมายปลายทางอย่างชัดเจนใน

ส่วนของสีนั้นอ้างอิงจากรถแท็กซี่สีเหลือง

เพราะว่าจะได้สื่อถึงแท็กซี่ ตัวอักษรนั้นอ่าน

ง่ายสบายตา ไม่เล็กจนเกินไป

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

F R I E N D F O R
F A R E

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560276



Name Kamon  Sudapan

ID 13560100

Tel 081-8764185

Email taasudapan@hotmail.com 

Line ID tataa.ks

นำาเรื่องของไฟฟ้ามานำาเสนอในรูป แบบที่น่าสน

ใจมากกว่าการอ่านในตำารา และนำาเสนอผ่าน

เกมเพื่อให้กลุ่มเป้าหมาย ได้ทั้งความสนุกและ

ความรู้ไปพร้อมกัน

IOS APPLICATION

แอปพลิเคชันส่งเสริมการเรียนรู้เรื่องการใช้
ไฟฟ้า และอุปกรณ์ไฟฟ้าอย่างมีประสิทธิภาพ
และปลอดภัย

APPL ICAT ION LEARNING
ELECTRIC EQUIPMENTS

แอปพลิเคชันนี้สามารถตอบโจทย์การวัดผล

ความรู้เรื่องการใช้ไฟฟ้าอย่างมีประสิทธิภาพ

และปลอดภัยสำาหรับเด็กวัย 13 -15  ปี ด้วย การนำา

การสื่อสารในรูปแบบเกมและการบรรยาย ให้เห็นภาพ

เป็นอินโฟกราฟิก สามารถเพิ่มความ น่าสนใจให้แก่

งาน ทำาให้เด็กๆรู้สึกอยากเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชันนี้

แอปพลิ เคช ันส ่งเสร ิมการเร ียนร ู ้ เร ื ่องการใช ้ ไฟฟ้า และอ ุปกรณ์
ไฟฟ้าอย ่างม ีประส ิทธ ิภาพและปลอดภัย

01C O N C E P T

เด็กเพศชาย - หญิง

อายุ 13 - 15 ปี

เป็นเด็กในพื้นที่โรงเรียนขนาดกลางและเล็ก

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถเรียนรู้วิธีการประหยัดไฟผ่านเกม 

ผู้ใช้สามารถรู้วิธีการดูแลรักษาเครื่องใช้ไฟฟ้า

สามารถวัดผลการเรียนรู้ผ่านระบบคะแนน และ

การจัดอันดับผู้เล่น

03
F E A T U R E S

ออกแบบโดยใช้กราฟิกที่เข้าใจง่าย เหมาะสำา

หรับ การสื่อสารให้เข้าใจอย่างรวดเร็ว การเลือก

ใช้สี โทนสดใสเหมาะกับกลุ่มเป้าหมาย  เหมาะ

แก่ การจดจำาเป็นภาพเพื่อสร้างเอกลักษณ์ที่แตก

ต่าง ของเครื่องใช้ไฟฟ้าแต่ละชนิด  

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

M I S S I O N  O F F 
E N E R G Y

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560100



INTERACTIVE WITH KINECT



Name Kanitta Youngpuerksa

ID 13560120

Tel 087-022-0005

Email k.small13560@gmail.com

Line ID small01

สื่อโต้ตอบส่งสริมการบริจาคเงินช่วยเหลือช้าง

ป่าโดยเนื้อหาของเกมยึดตามแนวพระราชดำาริ

การแก้ปัญหา”คนกับช้าง”ของในหลวง 

รัชกาลที่ ๙

INTERACTIVE WITH KINECT

สื่อโต้ตอบเพื่อส่งเสริมการบริจาคเงินช่วยเหลือ
ช้างป่า กรณีศึกษา มูลนิธิช้างป่าบ้านพ่อ

INTERACTIVE MEDIA FOR  
HELP WILD ELEPHANTS

สื่อโต้ตอบส่งเสริมการบริจาคเงินช่วยเหลือช้างป่า

ที่กำาลังประสบปัญหาขาดแคลนทุน ในการดำาเนิน

งานช่วยเหลือช้างที่ขาดน้ำาจากภัยแล้งในพื้นที่ป่า

อุทยานแห่งชาติกุยบุรี โดยเนื้อหายึดตามแนวพระ

ราชดำาริการแก้ปัญหา”คนกับช้าง”ของ 

ในหลวงรัชกาลที่ ๙

ฟ า ด ง ว ง ฟ า ด ง า 
สื ่อโต ้ตอบเพ ื ่อส ่ง เสร ิมการบร ิจาคเง ินช ่วยเหล ือช ้างป ่า

01C O N C E P T

นักเรียน นักศึกษา

อายุ 18 - 30 ปี

02T A R G E T  G R O U P S

ใช้ Kinect sensor ตรวจจับท่าทาง

ใช้มือในการบังคับทิศทางในเกม 

ถ่ายภาพเพื่อแบ่งปันผ่านสื่อออนไลน์

03F E A T U R E S

ออกแบบโดยใช้โทนสีที่สอดคล้องกับสภาพ

พื้นที่บรรยากาศโดยเนื้อหาเกมเป็นการช่วย

เหลือช้างป่าในพื้นที่แห้งแล้ง Mood and Tone 

ในเกมจึงเป็นสีโทนร้อน ตัดสีโทนเย็นที่แสดง

ถึงความอุดมสมบูรณ์ของป่าเมื่อทำาภาระกิจ

เสร็จสิ้น

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560120



Name Tamonwan Seangpairoh

ID 13560181

Tel 098-2531900

Email tamon.new@gmail.com

Line ID 0823550046

เป็นสื่อสำาหรับเรียนรู้วิธีการดูแลรักษา

ทรัพยากรชายฝั่งทะเล ด้วยการปักไม้ไผ่ควบคู่

กับการปลูกป่าชายเลน โดยใช้ Kinect เพื่อ

สร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่แปลกใหม่

ให้กับผู้เล่น

INTERACTIVE WITH KINECT

สื่อโต้ตอบเรียนรู้วิธีรักษาทรัพยากรชายฝั่งทะเล

INTERACTIVE LEARNING TO
SAVE THE COAST

สื่อโต้ตอบสามารถดึงดูดความสนใจ

ให้กลุ่มเป้าหมายได้เรียนรู้ และสนุกสนาน

ไปกับการตอบโต้กับหน้าจอ ในเรื่องของการ

ปกป้องชายฝั่งทะเล ไปพร้อมๆกับตัวละคร

ลุงทะเล ในทุกมิชชันของสื่อโต้ตอบนี้ 

S A V E
T H E  C O A S T

สื ่อโต ้ตอบเร ียนร ู ้ว ิธ ีร ักษาทร ัพยากรชายฝั ่งทะเล

01C O N C E P T

เด็กเพศชาย - หญิง

อายุ 7-12 ปี

เป็นเด็กประถมศึกษาในพื้นที่ชายฝั่งทะเล

ของจังหวัดสมุทรสาคร

02T A R G E T  G R O U P S

ถ่ายรูปสมัครสมาชิก

เรียนรู้ ตัวละคร ลุงทะเล

เล่นเกม 3 ด่าน คือ เลือกไม้ไผ่ ปักไม้ไผ่

และปลูกป่าชายเลน

จัดอันดับคะแนน

03F E A T U R E S

ใช้สีสันที่สดใส โดยเฉพาะฉากที่เป็นน้ำาทะเล

หรือท้องฟ้า หรือตัวละครที่เป็นสัตว์ทะเล เพื่อ

ให้ดึงดูดความสนใจของเด็กๆ และอ้างอิงตาม

สีสันของป่าชายเลนตามธรรมชาติ

04
V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560181



Name Pakakol Sanevong Na Ayuthaya

ID 13560233

Tel 086-3731329

Email pakakol.s@gmail.com

Line ID pakul9

ศึกษา EQ ที่เด็กวัย 3-5 ปีควรได้รับการพัฒนา

โดยมี 3 ด้านคือ ดี เก่ง สุข ซึ่งในแต่ละด้าน

ก็จะพัฒนาถึงเรื่อง การอยู่ร่วมกับคนอื่น การ

มีน้ำาใจ รู้จักแบ่งปัน และการสร้างความสุขให้

กับตนเองโดยได้นำาเนื้อหา EQ ด้านเหล่านี้มา

แทรกในสื่อโต้ตอบที่ทำาออกมาในรูปแบบของ

เกมในแต่ละด่านโดยใช้ Kinect เป็นสื่อในการ

เล่นเกม

INTERACTIVE WITH KINECT

การผลิตสื่อโต้ตอบส่งเสริมพัฒนาการด้านอีคิว  
สำาหรับเด็กอายุ 3-5 ปี

INTERACTIVE MEDIA TO
SUPPORT EQ FOR K IDS

สื่อโต้ตอบนี้สามารถตอบโจทย์ตัวชี้วัดทางการ

ศึกษาในเรื่องของพัฒนาการด้านอีคิวได้ใน

ระดับที่ดีเด็กๆให้ความสนใจและสามารถรู้ หน้าที่ของ

ตนเองได้ว่าทำาหน้าที่ไหนในเกม แต่

ยังมีบางส่วนที่ต้องคอยบอกวิธีการเล่นอยู่บ้าง

และในเรื่องของการออกแบบเด็กๆให้ความชื่น

ชอบตัวละครที่เป็น คิงคอง และลิงเป็นอย่างมาก

L E T ’ S  G O  T O
G R A N N Y

การผลิตส ื ่อโต ้ตอบส่งเสร ิมพ ัฒนาการด้านอ ีค ิว
ส ำาหร ับเด ็กอาย ุ 3-5 ป ี

01C O N C E P T

เด็กอายุ 3-5 ปี

02T A R G E T  G R O U P S

สามารถเล่นพร้อมกันได้ 2 คน

สามารถดูลำาดับคะแนนได้

ใช้ Kinect Sensor ในการจับการเคลื่อนไหว  

ของผู้เล่นในการเล่นเกม และถ่ายรูปผู้เล่นได้

03F E A T U R E S

ในด้านการออกแบบเนื่องจากกลุ่มเป้าหมาย

เป็นเด็กอายุ 3-5 ปี จึงได้ออกแบบภาพกราฟิก

ที่เป็นแบบเรียบง่าย เข้าใจได้ง่าย รูปร่างไม่

ซับซ้อน ชัดเจน สีสันที่ใช้เป็นสีสันสดใส 

เหมาะกับวัยของเด็ก ใช้ตัวละครในเกมเป็น เด็ก 

และสัตว์ คือ ลิงและคิงคอง เพราะเด็กใน วัยนี้

กำาลังสนใจ และเริ่มรู้จักสัตว์ต่างๆ 

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
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Name Pasit Niyomthong

ID 13560220

Tel 083-1374466

Email pasit.niyom@gmail.com

Line ID enqueteplu

ทำาสื่อการเรียนรู้ที่เด็กจะร่วมเรียนรู้และสามารถ

สนุกไปพร้อมกันได้ จึงได้คิดที่จะนำาเสนอ

ในรูปแบบเกม ที่เป็นสื่อโต้ตอบและสามารถ

เคลื่อนไหวร่างกายได้จึงได้นำา Kinect มา

ร่วมพัฒนาในโครงงานด้วย

INTERACTIVE WITH KINECT

สื่อโต้ตอบส่งเสริมการเรียนรู้เกี่ยวกับน้ำานม
ในระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น

INTERACTIVE MEDIA
LEARNING ABOUT MILK

สื่อโต้ตอบนี้สามารถตอบโจทย์ตัวชี้วัดทาง

การเรียนรู้เกี่ยวกับน้ำานมในระดับชั้นประถม

ศึกษาตอนต้นอยู่ในระดับปานกลาง เนื่องจาก

ตัวเกมนั้นมีบางส่วนที่น้องๆยังต้องทำาความ

เข้าใจในการเล่นในแต่ละด่าน

M I L K Y 
D A I L Y

สื ่อโต ้ตอบส่งเสร ิมการเร ียนร ู ้ เก ี ่ยวก ับน ้ ำานม
ในระด ับช ั ้นประถมศึกษาตอนต้น

01C O N C E P T

เด็กเพศชาย - หญิง

อายุ 7 - 9 ปี

เป็นเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนต้น

02
T A R G E T  G R O U P S

ผู้เล่นสามารถเล่นเกมผ่านด่านไปเรื่อยๆได้

สามารถดูคะแนนของผู้เล่นได้

สามารถใช้ Kinect sensor ในการจับท่าทาง

ของผู้เล่น และใช้ถ่ายรูปได้

03F E A T U R E S

ในการออกแบบสื่อโต้ตอบนั้น ได้เน้นความ

เรียบง่าย และเป็นตัวการ์ตูนเป็นส่วนใหญ่

เนื่องจากกลุ่มเป้าหมายเป็นเด็กวัยประถม

ศึกษาตอนต้น และได้ใช้ฉากที่เกี่ยวกับการ

ผจญภัย

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
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นตนาการ



Name Kochakorn Chabklinhom

ID 13560098

Tel 082-7878929

Email koch.may@gmail.com

Line ID kkkoch

แอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้ตัวอักษรคันจิ

ภาษาญี่ปุ่นเบื้องต้น มีทั้งหมวดการเรียนรู้ตัว

อักษรคันจิ ทั้งฝึกเขียนและคำาอ่าน รวมทั้ง

คำาศัพท์ต่างๆ และหมวดเล่นเกมที่ต้องหา

สิ่งของ ตามคำาศัพท์ที่กำาหนด โดยใช้เทคโนโลยี 

AR ในการเล่นอีกด้วย

IOS INTERACTIVE

แอปพลิเคชันสื่อโต้ตอบส่งเสริมการเรียนรู้
ภาษาญี่ปุ่นเบื้องต้น

APPL ICAT ION FOR LEARNING
JAPANESE LANGUAGE

แอปพลิเคชันช่วยในการฝึกการจำาตัวอักษรคันจิ

ในภาษาญี่ปุ่น ไม่ว่าจะเป็นการฝึกเขียนและ

การอ่านออกเสียงในคำาศัพท์ต่างๆ และเกมหา

ของตามคำาศัพท์ที่กำาหนดให้ช่วยฝึกสมองและ

จดจำาคำาศัพท์ได้มากขึ้นและได้สอดแทรก

ความรู้ด้านเรื่องราวและวัฒนธรรมของญี่ปุ่นไว้อีก

K A N J I 
S H O W

แอปพลิ เคช ันส ื ่อ โต ้ตอบส่งเสร ิมการเร ียนร ู ้
ภาษาญี ่ป ุ ่น เบ ื ้องต ้น

01C O N C E P T

เด็กเพศชาย - หญิง

นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่กำาลังเรียนสาย

การเรียนรู้ภาษาญี่ปุ่น 

02T A R G E T  G R O U P S

เรียนรู้ตัวอักษรและคำาศัพท์ตัวอักษรคันจิ

ผู้ใช้งานสามารถฝึกเขียนและฟังคำาอ่านได้

สามารถเล่นเกมเพื่อฝึกความจำา โดยผู้ใช้งาน

ต้องหาสิ่งของตามคำาศัพท์ที่กำาหนดให้

03
F E A T U R E S

เน้นการใช้สีเหลือง เพราะสื่อถึงการเรียนรู้และ

ช่วยกระตุ้นการทำางานของสมอง และสีแดงที่

เป็นสีที่สื่อถึงความเป็นญี่ปุ่น ใช้กราฟิกน่ารัก

และมีสีสันสดใส ช่วยกระตุ้นความน่าสนใจใน

การเรียนรู้

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560098

POPULAR
VOTE



Name Pawinee  Noychaya

ID 13560241

Tel 094-5496021

Email bonnie.still@hotmail.com

Line ID bonnie.brown

จัดทำาขึ้นเพื่อเป็นการเรียนรู้เทคโนโลยีอวกาศ

ซึ่งเป็นความรู้ใหม่ๆสำาหรับผู้ที่ชอบการสำารวจ

ดวงดาว การสำารวจอวกาศต่างๆ ทำาให้ผู้ใช้งาน

มีความรู้ในการไปพัฒนาเทคโนโลยีอวกาศใน

อนาคตได้

IOS INTERACTIVE

สื่อการเรียนรู้ตามรอยการสำารวจองค์การนาซ่า

APPL ICAT ION FOR LEARN-
ING EXPLORE SPACE OF 
NASA

สื่อการเรียนรู้เกี่ยวกับการสำารวจขององค์กร

นาซ่า ให้ความรู้เบื้องต้นในการสำารวจ และการ

เรียนรู้เรื่องเทคโนโลยีอวกาศขององค์กรนาซ่า

และการพัฒนาเทคโนโลยีอวกาศในปัจจุบัน

S U R V E Y 
T H E  N E W  W O R L D

สื ่อการเร ียนร ู ้ตามรอยการส ำารวจขององค์กร
นาซ ่า เพ ื ่อค ้นหาโลใบใหม ่ ให ้ เผ ่าพ ันธ ุ ์มน ุษย ์

01C O N C E P T

เด็กเพศชาย - หญิง

อายุ 15 - 18 ปี

เป็นเด็กระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้เรียนรู้เรื่องของเทคโนโลยีอวกาศ

ผู้ใช้เรียนรู้การสำารวจขององค์กรนาซ่า

อัพเดตข่าวสารของ SpaceX การพัฒนาเทคโน

โลยีอวกาศใหม่ๆ

03
F E A T U R E S

ออกแบบโดยใช้การ Die cut ภาพเป็นหลัก

เพราะเน้นความสมจริง เพื่อให้ผู้ใช้งานได้

เรียนรู้ข้อมูลที่สมจริง เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้อง

และการออกแบบเน้น ความเป็นอวกาศที่ใช้

พื้นหลังเป็น Galaxy มีการใช้องค์ประกอบ

ต่างๆ ใช้สีฟ้า ขาว เป็นหลักเป็นแนว Sci-fi 

เพื่อช่วยให้รู้สึกถึงความเป็นอวกาศมากขึ้น

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
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Name Thananan Jongwiriyawong

ID 13560174

Tel 086-9834785

Email smz.mtnn@gmail.com

Line ID mildz

แอปพลิเคชันที่ให้ความรู้เรื่องงานจิตรกรรมฝา

ผนัง โบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ ภายในพิพิธภัณฑ

สถานแห่งชาติพระนคร และสนับสนุนการท่อง

เที่ยวด้านวัฒนธรรมจึงเลือกใช้เทคโนโลยีเข้ามา

มีส่วนร่วมเพื่อให้การเที่ยวชมพิพิธภัณฑ์มีรูป

แบบที่ใหม่ที่น่าสนใจยิ่งขึ้น

IOS INTERACTIVE

แอปพลิเคชันส่งเสริมการท่องเที่ยวด้านวัฒนธรรม
ด้วยเทคโนโลยีเออาร์

APPL ICAT ION FOR CULTURAL 
TOURISM PROMOTION WITH
AR TECHNOLOGY

แอปพลิเคชันนี้สามารถให้ความรู้แก่นักท่อง

เที่ยวที่เข้ามาเที่ยวชมภายในพิพิธภัณฑสถาน

แห่งชาติพระนคร และยังแก้ปัญหากรณีที่วิทยา

กรมีไม่เพียงพอต่อความต้องการของนักท่อง

เที่ยวและนักท่องเที่ยวเองยังสามารถนำาความรู้

ที่ได้รับกลับไปศึกษาเองได้อีกด้วย

S I A M
A R T

แอปพลิ เคช ันส ่งเสร ิมการท ่องเท ี ่ยวด ้านว ัฒน
ธรรมด้วยเทคโนโลย ี เออาร ์

01C O N C E P T

นักท่องเที่ยวที่เข้าเที่ยวชมภายใน

พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ พระนคร

02T A R G E T  G R O U P S

ส่องกล้องเพื่อสแกนเออาร์

รับชมข้อมูลรูปแบบ เสียง วิดีโอ ข้อความ

ดูประวัติการเข้าชมเนื้อหา

03
F E A T U R E S

สื่อถึงความเป็นไทยที่มีความทันสมัย แต่ยังคง

รูปแบบที่ง่ายเพื่อให้สามารถอ่านเนื้อหาได้

สะดวก และยังสื่อถึงความเป็นพิพิธภัณฑสถาน

แห่งชาติ พระนคร

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -
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Name Duangkamol  Jongsujarit

ID 13560166

Tel 087-3206413

Email Athena31101994@gmail.com

Line ID ice3110

เกม BOKBOKBOX เป็นเกมแอปพลิเคชัน

ดูแลสัตว์เลี้ยงในที่พักอาศัยขนาดเล็ก แนวคิด

คือให้สามารถเลี้ยงสุนัขในพื้นที่มีจำากัดได้

ปัจจุบันผู้คนอาศัยในพื้นที่จำากัดมากขึ้น การ

เลี้ยงสุนัขทีมีขนาดเล็กจึงเป็นที่นิยม จึงทำา

เกมแอปพลิเคชันนี้ขึ้น

IOS INTERACTIVE

เกมแอปพลิเคชัน การดูแลสัตว์เลี้ยงในที่พักอาศัย
ขนาดเล็ก 

แอปพลิเคชันนี้สามารถตอบโจทย์กลุ่มเป้าหมาย

ได้เป็นอย่างดี สามารถทดลองเลี้ยงสุนัข

รู้การดูแลเบื้องต้นและสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง

เป็นประโยชน์ต่อกลุ่มเป้าหมายที่รักสุนัขที่

และอยู่ในพื้นที่จำากัดตอบโจทย์ความต้องการ

และต่อยอดได้ในอนาคต

B O K B O K B O X 
เกมแอปพลิ เคช ันการดูแลส ัตว ์ เล ี ้ยง

ในท ี ่พ ักอาศ ัยขนาดเล ็ก 

01C O N C E P T

เพศชาย - หญิง

อายุ 18 - 25 ปี

เป็นวัยรุ่น

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถเล่นเกมเลือกเลี้ยงสุนัข

ผู้ใช้สามารถเล่นให้อาหารพาไปเดินเล่น

ได้ฟังก์ชันการแลกเปลี่ยนผสมสุนัข

กับผู้ใช้คนอื่นได้

03
F E A T U R E S

โทนสีที่ใช้สดใสเหมาะกับกลุ่มเป้าหมาย

สีของตัวละครที่ใช้เป็นสีที่ใกล้เคียงกับสุนัขที่

เลือกจะคำานึงถึงฉากภายในห้องให้ใกล้

เคียงสีบรรยากาศจริง จะคุมโทนสีและใช้สี

เหลืองในส่วนที่เน้น

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -
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   อาดุยโน่ เป็นบอร์ดไมโครคอนโทลเลอร์ ใช้งานได้ง่าย

และสามารถพัฒนาต่อยอดทั้งตัวบอร์ดและโปรแกรมได้ด้วย

อาดยุโนเ่ปน็ทีน่ยิมมาก สาเหตมุาจากซอฟตแ์วรท์ีใ่ช้งานรว่ม

กันสามารถโหลดใช้งานได้ฟรี สื่อที่ผลิตออกมาสามารถ

ทำาได้หลายแบบ ไม่ว่าจะเป็นเกม สื่อการเรียนรู้ หรือสิ่งที่

ช่วยอำานวยความสะดวก ทำาให้ใช้งานได้สมจริงมากยิ่งขึ้น

สื่อปฏิสัมพันธ์โดยใช้อุปกรณ์อาดุยโน่

มีจำานวนผลงานทั้งสิ้น 2 ผลงาน

INTERACTIVE WITH ARDUINO



Name Apichaya Khaosaard

ID 13550255

Tel 094-4522021

Email prawtot@hotmail.com

Line ID theoldpraw

เด็กทุกคนต้องดื่มนมเพื่อการเจริญเติบโตทำา

ให้คุ้นเคยกับนมโค แต่อาจไม่ทราบถึงการเลี้ยง

โคหรือการีดนมโค จึงอยากทำาสื่อการเรียนรู้ที่

แปลกใหม่และน่าสนใจในเรื่องของโคนม

ที่เหมาะกับเด็กๆ ได้รับทั้งความรู้และความสนุก

INTERACTIVE WITH ARDUINO

สื่อโต้ตอบส่งเสริมการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์
เกี่ยวกับโคนมไทย

INTERACTIVE MEDIA LEARNING 
ABOUT OF THAI  DAIRY CATTLE

สื่อโต้ตอบนี้เป็นการเรียนรู้ในรูปแบบใหม่

ที่เด็กๆสามารถเรียนรู้ผ่านการเล่นในแต่ละด่าน

ที่เราได้แฝงไปด้วยความรู้และความสนุก

เพื่อให้เด็กๆมีความสนใจและไม่เบื่อที่จะเรียนรู้

เรื่องราวของโคนมในด่านต่างๆที่แตกต่างกันออกไป

D A I R Y  F A R M    
สื ่อโต ้ตอบส่งเสร ิมการเร ียนร ู ้อย ่างสร ้างสรรค์

เก ี ่ยวก ับโคนมไทย

01C O N C E P T

เด็กเพศชาย - หญิง

อายุ 9-12 ปี

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 - 6

02T A R G E T  G R O U P S

จำาลองการกวาดคอกแม่โค

จำาลองให้เด็กๆได้ป้อนอาหารแม่โค

การรีดนมโคจากเต้านมจำาลอง

03F E A T U R E S

นำาเสนอผ่านสื่อโต้ตอบเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่

ได้รับความสนุกไปพร้อมๆกับความรู้ ตัวเกม

เน้นสีสันที่สดใส ตัวหนังสืออ่านง่าย เพื่อให้

เข้ากับกลุ่มเป้าหมายของเรา เน้นให้ความสนุก

ในแต่ละด่านที่เราจำาลองการเลี้ยงโคและรีดนม

โค โดยให้แต่ละด่านมีวิธีการเล่นที่แตกต่างกัน 

ทำาให้ตัวเกมมีความหลากหลายและน่าสนใจ

สำาหรับเด็กๆ

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13550255



Name Nuttiwut Borvornsirikiat

ID 13550137

Tel 093-7755225

Email mick.skyd@gmail.com

Line ID mickymekick

สื่อการเรียนรู้ด้านจังหวะเกี่ยวกับดนตรี

ประเภทกลองชุด เป็นสิ่งดึงดูดเด็กๆ

ที่สนใจเกี่่ยวกับดนตรี ในรูปแบบเกม

เป็นสื่อโต้ตอบระบบกลองชุดจำาลอง

INTERACTIVE WITH ARDUINO

อินเตอร์แอคทีฟส่งเสริมกิจกรรมนันทนาการ
เกี่ยวกับดนตรีประเภทกลองชุด

INTERACTIVE PROMOTE
RECREAT ION OF DRUM

เป็นหนึ่งสื่่อการเรียนรู้ด้วยจังหวะของเกม

อินเตอร์แอคทีฟรูปแบบทีี่ดึงดูดกลุ่มเป้าหมาย

เพื่อให้มีความสนใจเกี่ยวกับดนตรีประเภท

กลองชุดมากยิ่งขึ้น เป็นการฝึกฝนให้เกิดการ

พัฒนาฝีมืออีกด้วย

D R U M M E R
S E E K E R

สื ่อโต ้ตอบส่งเสร ิมก ิจกรรมนันทนาการ
เก ี ่ยวก ับดนตรีประเภทกลองช ุด

01C O N C E P T

เด็กเพศชาย - หญิง

อายุ 8 - 15 ปี

เป็นเด็กที่สนใจเกี่ยวกับดนตรีและชอบ

เล่นเกม

02
T A R G E T  G R O U P S

ผู้เล่นสามารถเล่นแต่ละด่านเก็บคะแนน

ผู้ใช้สามารถบันทึกการเล่นเพื่อนำามาเล่นใหม่

ระบบสอนการเล่นในแต่ละส่วนของเกม

03
F E A T U R E S

ออกแบบในรูปแบบการต่อสู้ แข่งขันในมุมมอง

ด้านดนตรี จับจังหวะการตีด้วยเมโทรนอมทั้ง

ระบบเสียงและกราฟฟิก รวมถึงกราฟิกที่

ออกแบบให้น่าสนใจเกี่ยวกับในแต่ละด่านที่จะ

ต้องผ่านให้ได้ เพื่อเก็บคะแนนนำาไปจัดอันดับ

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13550137



WEB APPLICATION



Name Nonthawach Kongcharern

ID 13560190

Tel 081-2929238

Email nonthawach.kwan@gmail.com

Line ID kwanphawa

เว็บแอปพลิเคชันที่ทำาให้คุณสามารถร่วมเล่น

ดนตรีอะคูสติกโดยไม่จำาเป็นต้องอยู่ด้วยกัน

หรือมีเวลาว่างตรงกัน ผ่านการอัดสียงการ

เล่นดนตรีของสมาชิกแต่ละคน เพื่อเพิ่มโอกาส

ในการเล่นดนตรีให้กับผู้ใช้ที่มีปัญหาในการนัด

รวมตัวกันเพื่อซ้อมหรือเล่นดนตรี

WEB APPLICATION

เว็บแอปพลิเคชันสังคมดนตรีอะคูสติกออนไลน์

WEB APPL ICAT ION FOR 
ACOUST IC MUSIC

เว็บแอปพลิเคชันที่ช่วยเพิ่มโอกาสในการ

เล่นดนตรี อีกทั้งยังเป็นพื้นที่ในการแสดง

ความสามารถ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ทางด้านดนตรี

P L A Y L O D Y
เว ็บแอปพลิ เคช ันส ังคมดนตรีอะค ูสต ิกออนไลน ์

01C O N C E P T

เพศชายและหญิง

อายุ 19 - 30 ปี

อุปนิสัยรักการเล่นดนตรี

รายได้ 4,000 - 20,000 บาทต่อเดือน

02T A R G E T  G R O U P S

สามารถสร้างห้องซ้อมดนตรีออนไลน์

สามารถรวมเสียงดนตรีเป็นไฟล์เดียวกันได้

ฟังก์ชันติดตามบุคคลที่ชื่นชอบ

แสดงความคิดเห็น กดไลค์เพลงที่ชื่นชอบ

03F E A T U R E S

เลือกใช้สีในลักษณะไล่ gradient เพราะ

ต้องการให้เว็บแอปพลิเคชันดูมีการเคลื่อนไหว

และสื่อถึงสังคมออนไลน์ที่มีการใช้งานอยู่

ตลอดเวลา ไม่หยุดนิ่ง และที่สำาคัญนั้นยังเพิ่ม

ความทันสมัยให้กับตัวเว็บแอปพลิเคชัน

อีกด้วย

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560190

POPULAR
VOTE



Name Kunakorn Achcha

ID 13560122

Tel 094-6933424

Email shendelzara@gmail.com

Line ID timesass

นักเรียนต้องเสียค่าใช้จ่ายจำานวนมากใน

การเรียนกวดวิชาเพื่อทำาเกรดให้สูงและ

สามารถสอบเข้าเรียนในมหาวิทยาลัยชื่อดังได้ 

แนวคิดนี้ได้มาจากป้ายคอร์สเรียนฟรีศูนย์กวด

วิชาคุมอง การนัดติวและการจัดอบรม

ในสถานที่ต่างๆทั้งอบรบฟรีและไม่ฟรี 

การนัดติวพิเศษจากรุ่นพี่และการติวจากเพื่อน

ต่างคณะ 

WEB APPLICATION

เว็บแอปพลิเคชันส่งเสริมการแลกเปลี่ยนความรู้ 

WEB APPL ICAT ION 
KNOWLEDGE SHARING 
FOR STUDENT 

เว็บแอปพลิเคชันนี้สามารถตอบโจทย์ผู้ใช้งาน

สำาหรับผู้ที่ชอบแลกเปลี่ยนความรู้ในสิ่งใหม่ๆ

ในด้านการเรียนช่วงที่กำาลังขึ้นมหาวิทยาลัยและ

ยังรับรู้ถึงอีเว้นท์งานสำาคัญต่างๆ ทางการศึกษาที่จัด

ขึ้นโดยกลุ่มนักเรียนกันเอง อีกทั้งยังสามารถค้นหา

ระยะทางในการนัดเจอ

S K I L L
D E A L

เว ็บแอปพลิ เคช ันส ่งเสร ิมการแลกเปล ี ่ยนความร ู ้

01C O N C E P T

เพศชายและหญิง

อายุ 19 - 30 ปี

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถค้นหาติวเตอร์คู่เรียนที่เหมาะสมได้

ผู้ใช้สามารถให้คะแนนและรีวิวผู้เรียนผู้สอน

สามารถคำานวนระยะทางจากสถานที่ของ

ตัวเองกับบุคคลอื่นได้

03F E A T U R E S

การเรียน น่าเชื่อถือ เว็บไซต์ skilldeal

จะดีไซน์ไปกึ่งทางการเนื่องจากเป็นเว็บไซต์

เกี่ยวกับการเรียนการสอน โดยจะออกแบบ

โดยใช้โทนสีฟ้าเขียว ตาม Concept วัยเรียน

เพื่อให้ผู้ใช้รู้สึกอยู่สบาย ใช้งานง่ายและทำาให้

เกิดความสบายตาในขณะใช้งาน

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560122



Name Sukontha  Phonboon

ID 13550240

Tel 087-9288826

Email sukontha.phonboon@gmail.com

Line ID mv3w

ในปัจจุบันเกิดการละเมิดลิขสิทธ์ผลงานเพลง

มากขึ้น ทำาให้รายได้ของศิลปินหายไป แต่

งานแสดงคอนเสิร์ตสามารถทำารายได้ให้มาก

กว่าจึงอยากเพิ่มโอกาสในการสร้างรายได้ให้

แก่ศิลปิน และช่วยประชาสัมพันธ์งานแสดง

คอนเสิร์ต

WEB APPLICATION

เว็บแอปพลิเคชันเพื่อการติดตามการแสดง

ดนตรีสด

WEB APPL ICAT ION FOR
TRACKING CONCERTS 

แอปพลิเคชันนี้สามารถตอบโจทย์ผู้ที่ชอบดู

การแสดงคอนเสิร์ต ผู้ใช้สามารถดูตารางงาน

การแสดงของศิลปินที่ชื่นชอบได้ พร้อมกับ

ทราบรายละเอียดของงานแสดง และหากผู้ใช้

มีบัตรคอนเสิร์ตแล้วแต่ไม่สามารถไปร่วมงาน

ได้สามารถส่งต่อบัตรไปยังผู้ใช้คนอื่น ๆ ได้ 

หรือหาบัตรงานคอนเสิร์ตที่ผู้ใช้ต้องการ

Z O N E C
        เว ็บแอปพลิ เคช ัน เพ ื ่อการติดตามการแสดงดนตรีสด

01C O N C E P T

กลุ่มคนที่ชอบดูงานแสดงคอนเสิร์ต

เด็กเพศชาย - หญิง

อายุ 18 - 35 ปี

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถติดตามศิลปิน/คอนเสิร์ตได้

ผู้ใช้สามารถส่งต่อบัตรคอนเสิร์ตได้

ผู้ใช้สามารถแชร์ไปยัง facebook ได้ เพื่อ

ช่วยประชาสัมพันธ์งานคอนเสิร์ต

03F E A T U R E S

เนื่องจากเว็บแอปพลิเคชันนี้เป็นเว็บไซต์เกี่ยว

กับการติดตามงานคอนเสิร์ต ที่นำามาใช้ในการ

ออกแบบ จึงต้องการสีที่ช่วยสร้างสรรค์

บรรยกาศของความสนุกสนาน จึงเลือกใช้สีส้ม

ออกโทนสีเหลืองในการออกแบบ และใช้สีฟ้า

เข้ามาเน้นในส่วนที่ต้องการให้เด่น หรือเป็น

จุดสนใจ

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13550240



Name Rungtiwa Saeleaw

ID 13560253

Tel 097-2439358

Email saeleawrungtiwa@gmail.com

Line ID junyeolhyuk

ต้องการพัฒนาให้การสมัคร และค้นหารูปภาพ

งานวิ่งมาราธอนสะดวกมากขึ้น จึงพัฒนาเป็น

เว็บแอปพลิเคชันให้เป็นเหมือนศูนย์รวม

ของคนรักการวิ่งมาราธอน รวมไปถึงพัฒนา

ฟังก์ชันให้สนับสนุนผู้ใช้ที่เป็นผู้จัดงาน

และช่างถ่ายภาพในงานวิ่งมาราธอนด้วย

WEB APPLICATION

เว็บแอปพลิเคชันสื่อกลางสำาหรับงานวิ่งมาราธอน

WEB APPL ICAT ION PHORUN
COMMUNITY MARATHON

เว็บแอปพลิเคชันนี้สามารถตอบโจทย์

ผู้ที่ชื่นชอบการวิ่งมาราธอนได้อย่างดี

ซึ่งเว็บไซต์สามารถทำาได้ตั้งแต่สมัครงานวิ่ง

จนจบงานวิ่ง ก็สามารถดูรูปและผลการแข่งขัน

จากงานวิ่งมาราธอนที่เคยไปวิ่งได้ ซึ่งเป็น

แนวทางหนึ่งที่สนับสนุนการออกกำาลังกาย

P H O R U N
C O M M U N I T Y

      เว ็บแอปพลิ เคช ันส ื ่อกลางส ำาหร ับงานว ิ ่งมาราธอน

01C O N C E P T

เพศชาย - หญิง

อายุ 25 - 35 ปี

ชอบการวิ่งมาราธอน

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถสมัครงานวิ่งมาราธอนได้

ผู้ใช้สามารถค้นหารูปจากหมายเลขวิ่งได้

ติดตามรูปและผลการแข่งขันงานวิ่งมาราธอน

03F E A T U R E S

เนื่องจากกลุ่มเป้าหมายชอบการวิ่งมาราธอน

จึงอยากช่วยให้นักวิ่งมาราธอนมีกำาลังใจในการ

วิ่งและรู้สึกสดชื่น จึงเลือกใช้สีเหลืองและสีฟ้า

เพื่อสนับสนุนกลุ่มเป้าหมายให้รู้สึกชื่นชอบ

การวิ่งมาราธอนมากยิ่งขึ้น

 

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560253



Name Supakin Thongchu

ID 13560300

Tel 091-4038510

Email Tsupakin@gmail.com

Line ID WiND

เนื่องจากนักแคสเกมในปัจจุบัน เกิดขึ้น

มากมายในสังคมดูวิดีโอออนไลน์ แต่จำานวน

นักแคสเกมที่เพิ่มขึ้นได้สร้างความสับสนให้คน

ดูหรือแฟนคลับว่าจะดูนักแคสเกมคนไหนดี จึง

อยากสร้างเว็บรวบรวมนักแคสเกมไว้ในจุดเดียว 

เพื่อลดความสับสนของนักแคสเกม

WEB APPLICATION

เว็บแอปพลิเคชันสำาหรับคนดูนักแคสเกม

ในประเทศไทย

WEB APPL ICAT ION
FOR L IKE CAST GAMER

C A S T E R
G A M E

เว ็บแอปพลิ เคช ันส ำาหร ับคนดูน ักแคสเกมในประเทศไทย

01C O N C E P T

เด็กเพศชาย - หญิง

อายุ 16-35 ปี

เป็นคนชอบเล่นเกม

ชอบดูวิดีโอ

ขี้สงสัยกับสิ่งที่คาใจ

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถรีวิวนักแคสเกมในด้านต่างๆได้

ผู้ใช้แสดงความรู้สึกเป็นอีโมติคอนต่างๆได้

สามารถรับชมช่วงเวลาสำาคัญในคลิปวิดีโอ

ของนักแคสเกมได้

03F E A T U R E S

ออกแบบให้ดูมีความสนุกที่เหมาะกับการดู

แคสเกม ซึ่งแก้ปัญหาในจุดที่ได้ทำาการศึกษา

มาด้วยให้ คนดูหรือแฟนคลับ ดูแคสเกมได้

สนุกมากยิ่งขึ้น

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560300



Name Witsarut Ketnarin

ID 13560275

Tel 088-9809291

Email witsarut.sk@gmail.com

Line ID l2ut.sk

ต้องการส่งเสริมศิลปินไทยโดยการทำาเว็บไซต์

ซื้อขายเช่าผลงานภาพวาด เพื่อเพิ่มช่องทาง

การซื้อขายภาพวาดให้ง่ายยิ่งขึ้น สะดวกยิ่งขึ้น

WEB APPLICATION

เว็บแอปพลิเคชันขายและเช่าผลงานภาพวาดไทย

WEB APPL ICAT ION FOR
PURCHASING AND RENT ING
THAI  P ICTURES

เว็บแอปพลิเคชันนี้สามารถตอบโจทย์ผู้ที่ต้อง

การขายผลงานศิลปะภาพวาดได้อย่างดี ซึ่ง

ตัวเว็บไซต์สามารถทำาให้ผู้ใช้เลือกขายผลงาน

ได้อย่างอิสระซึ่งเป็นโยชน์ในการส่งเสริม

ผลงานศิลปะภาพวาดของศิลปินไทย

A R T  B O O K
เว ็บแอปพลิ เคช ันขายและเช ่าผลงานภาพวาดไทย

01C O N C E P T

เพศชาย - หญิง

อายุ 18 - 35 ปี

เป็นผู้ที่ชอบสร้างสรรค์งานศิลปะ

และต้องการขายผลงาน

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถซื้อขายเช่าผลงานภาพวาดได้ ผู้ใช้

สามารถดูรูปภาพจำาลองแบบ 360 องศา ผู้ใช้

สามารถกดถูกใจและแสดงความคิดเห็น

กับผลงานภาพได้

03F E A T U R E S

หลักการออกแบบตัวเว็บในหน้าแรกจะ

ออกแบบ ให้แสดงภาพทั้งหมดที่ผู้ใช้เว็บ

ต้องการขายภาพ เพื่อให้ผู้ที่ต้องการซื้อ หรือ

เช่าภาพนั้นเห็นภาพได้ง่ายขึ้น และรวดเร็ว สี

ที่ใช้จะเป็นสีเขียวซึ่งดูแล้ว สบายตา ดูเป็นสี

ธรรมชาติเหมาะกับงานศิลปะ ตัวอักษรที่ใช้

ภายในเว็บเป็นแบบ san-serif เพื่อให้ดูทันสมัย

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560275



Name Worawalun Khantee

ID 13560261

Tel 094-5514166

Email worawaluns.k@gmail.com

Line ID ice_kt

ที่มา เกิดจากการจัดทำาแฟ้มสะสมผลงานที่

มักจะต้องใช้เวลา และต้องหมั่นปรับปรุงแก้ไข

ผลงานอยู่สม่ำาเสมอให้ตรงกับผลงานที่ทำาใน

ปัจจุบัน ซึ่งทำาให้บางครั้งทำาให้ไม่มีเวลาจัด

ทำา จึงทำาให้แฟ้มสะสมไม่ได้พัฒนาตามผลงาน

ปัจจุบัน จึงเกิดความคิดในการจัดทำาเว็บไซต์

เพื่อแก้ปัญหาเหล่านี้

WEB APPLICATION

เว็บแอปพลิเคชันส่งเสริมการทำาแฟ้มสะสมผลงาน

WEB APPL ICAT ION FOR 
EFF IC IENTLY TO MANAGE 
PORTFOL IO

เว็บแอปพลิเคชันนี้สามารถตอบโจทย์ผู้ใช้งาน

ได้เป็นอย่างดี สามารถสร้างความสะดวกใน

การสร้างแฟ้มสะสมผลงานให้แก่ผู้ใช้  และ

สะดวกในการใช้ติดต่องาน เป็นประโยชน์

ช่วยลดเวลาในการจัดทำาแฟ้มสะสมผลงาน

ได้เป็นอย่างดี

V I E W P O R T
เว ็บแอปพลิ เคช ันส ่งเสร ิมการท ำาแฟ ้มสะสมผลงาน

01C O N C E P T

เด็กเพศชาย - หญิง

อายุ 20 - 35 ปี

เป็นนักเรียน-นักศึกษา

กราฟฟิคดีไซน์เนอร์ที่ใช้แฟ้มสะสมผลงานใน

การติดต่องาน

02T A R G E T  G R O U P S

สร้างแฟ้มสะสมผลงานรูปแบบ PDF

สร้างแฟ้มสะสมผลงานรูปแบบ Video

นำาผลงานที่อัพโหลดเก็บไว้มาสร้างเป็นแฟ้ม

สะสมผลงานรูปแบบ Website

03F E A T U R E S

Easy เรียบง่าย Conveniently สะดวกสบาย

Efficiently มีประสิทธิภาพ เป็นคีย์หลักในการ

ออกแบบหน้าตาของเว็บไซต์ View Port มีที่มา

จากการเลือกวิธีการนำาเสนอ ผลงานในรูปแบบ

ต่างๆ โดยใช้โทนสีฟ้าเพื่อให้ความรู้สึกถึงความ

ประทับใจ ความรวดเร็ว และสีเพื่อให้การใช้งาน

เกิดความสบายตามากขึ้น

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560261



Name Jenjira  Srikeaw

ID 13550631

Tel 085-8520845

Email jenji14nb@gmail.com

Line ID jenji_jpg

เว็บแอปพลิเคชันที่เปิดพื้นที่สำาหรับการแสดง

ผลงาน งานฝีมือที่สร้างสรรค์ขึ้นมาและรวบรวม

วัสดุอุปกรณ์เกี่ยวกับงานฝีมือเพื่อให้คนรักงาน

ฝีมือมาแลกเปลี่ยนผลงานและประสบการณ์

การทำางานกัน

WEB APPLICATION

เว็บแอปพลิเคชันสำาหรับกลุ่มคนรักงานฝีมือ         

WEB APPL ICAT ION FOR 
MARKET N ICHE 

เว็บแอปพลิเคชันสามารถช่วยให้มีพื้นที่สำาหรับ

คนที่ชื่นชอบงานฝีมือได้มาแบ่งปันผลงานและ 

วัสดุอุปกรณ์งานฝีมือเพื่อสะดวกต่อการตามหา

สามารถแลกเปลี่ยนกันได้ตามความพึงพอใจ

ของแต่ละฝ่าย

N E E D L E
W O R K

เว ็บแอปพลิ เคช ันส ำาหร ับกล ุ ่มคนร ักงานฝีม ือ

01C O N C E P T

เพศ หญิง

อายุ 18 - 45 ปีขึ้นไป

ที่มีความชื่นชอบงานฝีมือ

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถสร้างโพสต์เพืื่อแสดงผลงาน

และแบ่งปันวัสดุอุปกรณ์เกี่ยวกับงานฝีมือ

สามารถส่งคำาขอเพื่อแลกเปลี่ยนผลงาน

โดยไม่มีค่าใช้จ่ายมาเกี่ยวข้อง

03F E A T U R E S

การออกแบบเว็บแอปพลิเคชันนี้อ้างอิงจาก

กลุ่มเป้าหมายเป็นหลักซึ่งส่วนใหญ่เป็นผู้หญิง

และมีความชื่นชอบในการทำางานฝีมือจึงใช้สี

ชมพูมาสื่อถึงความเป็นผู้หญิงและสีน้ำาตาล

เพื่อเพิ่มความอบอุ่นในการทำางานฝีมือที่ทำามา

จากความตั้งใจฟังก์ชันการทำางานถูกออกแบบ

ให้มีสังคมกลุ่มคนที่มีความชื่นชอบแบบเดียวกัน

มาร่วมแบ่งปันผลงานและวัสดุอุปกรณ์งานฝีมือ

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560631



Name Patcharaporn Tummajun

ID 13550185

Tel 083-4328550

Email i.mind.ling.o@gmail.com

Line ID khunluang10

ปัจจุบันคนเริ่มหันมาเลี้ยงสุนัขหรือแมวเพิ่มมาก

ขึ้นบางคนเลี้ยงเหมือนเป็นเพื่อน บางคนก็ดูแล

เหมือนเป็นคนในครอบครัว

WEB APPLICATION

เว็บแอปพลิเคชันหาคู่ผสมพันธุ์สุนัขและแมว

WEB APPL ICAT ION FOR
F IND BREEDING PAIR 
DOG AND CAT

เว็บแอปพลิเคชันนี้สามารถตอบโจทย์ผู้ที่ต้องการ

หาคู่ให้กับสุนัขหรือแมวได้เป็นอย่างดี ซึ่งตัวเว็บไซต์

ได้ให้ผู้ใช้งานประกาศหาคู่ บอกลักษณะหรือพันธุ์

ที่ต้องการ และยังสามารถค้นหาสุนัขหรือแมว

ที่อยู่บริเวณใกล้เคียงได้ทำาให้ไม่ต้องเดินทางไกล

รวมไปถึงสามารถส่งคำาขอผสมพันธุ์ไปยังข้อความ

ของผู้ใช้อีกคนได้

S O U L M A T E
P E T S

01C O N C E P T

เพศชาย - หญิง

อายุ 18 - 45 ปี

เป็นกลุ่มคนที่เลี้ยงสุนัขหรือแมวอยู่แล้ว

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถโพสต์ข้อมูลเพื่อหาคู่ได้

ผู้ใช้สามารถค้นหาสุนัขหรือแมวได้จากแผนที่

หรือค้นหาจากพันธุ์หรือลักษณะที่ต้องการ

ผู้ใช้สามารถส่งคำาขอเพื่อผสมพันธุ์ได้

03F E A T U R E S

เนื่องจากเว็บแอปพลิเคชันเป็นเว็บสำาหรับหาคู่

ให้กับสุนัขและแมวจึงออกแบบเน้นไปทางสี

สดใส เน้นสีชมพูตัดกับสีขาว และเพิ่มสีน้ำาตาล

เข้าไปเพราะสีน้ำาตาลเปรียบเสมือนสีผิวของ

สัตว์ ทำาให้เว็บดูไม่หวานจนเกินไป

04V I S U A L  D E S I G N

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13550185

DESIGN &  DEVELOPED
BY -



Name Nuttha Lohajoti

ID 13560147

Tel 080-4922121

Email lohajoti_n@gmail.com

Line ID nowadays_xx

การนำาเทคโนโลยีเข้ามาพัฒนาบ้านเกิด ให้

เกิดการเปลี่ยนแปลงที่ดีขึ้น โดยการใช้เว็บ

แอปในการโปรโมทและเพิ่มช่องทางการ

ขาย สินค้าเพื่อให้สามารถซื้อสินค้าได้สะดวก

สบาย มากขึ้น รวมถึงเผยแพร่วิถีชีิวิตและ

วัฒนธรรม ของชาวน่านให้เป็นที่รู้จัก ผ่านตัว

สินค้าด้วย

WEB APPLICATION

เว็บแอปพลิเคชันส่งเสริมการขายสินค้าพื้นเมือง

WEB APPL ICAT ION FOR 
PROMOTING LOCAL 
MERCHANDISE

เว็บแอปพลิเคชันนี้ส่งเสริมให้สินค้าพื้นเมือง

ของจังหวัดน่านเป็นที่รู้จักและเพิ่มช่องทางการ

ขายสินค้า นอกเหนือจากช่วงเทศกาลต่างๆ

และยังเผยแพร่วิถีชีวิต วัฒนธรรมของชาวน่าน 

ให้เป็นที่รู้จักผ่านตัวสินค้าต่างๆ 

S I N K H A 
N A N

01C O N C E P T

ทุกเพศ

อายุ 23 - 45 ปี

มีความชื่นชอบเกี่ยวกับการซื้อสินค้า และชื่น

ชอบการท่องเที่ยว

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถซื้อสินค้าผ่านต่างๆในเว็บ

ผู้ใช้สามารถรชมภาพถ่ายภายในสถานที่ สำาคัญ

แบบ Panorama และชมสินค้าที่ เกี่ยวข้อง

แสดงความคิดเห็นให้คะแนนและแชร์สินค้า

03F E A T U R E S

การออกแบบภายในเว็บไซต์ จะออกแบบ

ให้ มีสไตล์ความเป็นไทยและมีกลิ่นอายความ

เป็น น่าน แต่จะไม่ไทยจนเกินไป มีความทัน

สมัย เข้าไปด้วยเพื่อให้ตอบโจทย์กลุ่มเป้า

หมาย ที่ เป็นช่วงวัยทำางาน เลือกใช้สีไทยโทน 

โดยจะ เลือกใช้สีขาวเป็นส่วนมาก เพื่อให้มี

ความ สะอาดและอ่านง่ายไม่รกตา

 

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560147



Name Ekkrit Foonngern

ID 13560323

Tel 085-4613501

Email ekkritishappy@gmail.com

Line ID ekkrit13

เกิดจากความตระหนักว่าการเพิ่มขึ้นของ

ประชากรโลกที่เพิ่มมากขึ้นจะส่งผลให้ทรัพ

ยากรไม่เพียงพอต่อความต้องการ จึงเล็งเห็น

แนวทางการใช้ทรัพยากรร่วมกัน ส่งเสริมการ

ใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ในเกิดประโยชน์สูงสุดขึ้น

มาเป็นทางเลือก

WEB APPLICATION

เว็บแอปพลิเคชันตัวกลางสำาหรับแลกเปลี่ยน

หนังสือ

WEB APPL ICAT ION FOR
BOOKS SHARING

หนังสือคือวัตถุดิบที่เลือกนำามาตอบโจทย์

แนวทางนี้ เนื่องจากมีประโยชน์ทั้งในแง่ของ

การพัฒนาความคิดและจิตใจของมนุษย์

จึงเกิดเป็นเว็บไซต์ตัวกลางสำาหรับแลกเปลี่ยน

หนังสือเป็นพื้นที่สำาหรับกลุ่มคนที่ต้องการ

แลกหนังสือระหว่างกันได้มาเจอกัน

R E A D A W A Y

01C O N C E P T

เด็กเพศชาย - หญิง

อายุ 13 - 22 ปี

นักเรียน นักศึกษาที่มีความชอบ

อ่านหนังสือนิยาย สนใจการแลกเปลี่ยน

02T A R G E T  G R O U P S

จับคู่แลกเปลี่ยนหนังสือผ่านระบบสนทนา

แจ้งการจัดส่งหนังสือระหว่างผู้ใช้

สำารวจรายการแลกเปลี่ยน อ่านรีวิวเนื้อหา

หนังสือที่มาจากสมาชิกเจ้าของหนังสือ

03F E A T U R E S

การออกแบบเพื่อมอบประสบการณ์ใช้งานที่

แปลกใหม่ให้กับระบบแลกหนังสือ ผ่านแนวคิด 

“Big and Bold is Back” ด้วยการใช้ตัวอักษร

ที่เน้นน้ำาหนัก ชัดเจน ภาพประกอบที่มีขนาด

ใหญ่ไปกับหน้าจอ รวมทั้งโทนสีแดงตัดกับพื้นที่

สีขาวที่ปลุกอารมณ์กล้า เข้มแข็ง แต่ละเอียด

อ่อนและเปี่ยมไปด้วยความคิดสร้างสรรค์

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560323

POPULAR
VOTE



ANDROID



Name Nattapol Kaewsuwan

ID 13540644

Tel 081-4944163

Email kaew.nattapol@gmail.com

Line ID kaewhisper

ทักษะพื้นฐานของการเขียนโปรแกรม จะทำา

ให้มีทักษะในการแก้ไขปัญหาต่างๆ อย่างมี

ลำาดับขั้นตอน และทักษะในการคิดวิเคราะห์

แก้ไขปัญหา สามารถนำาไปใช้แก้ไขปัญหาใน

ชีวิตประจำาวัน

ANDROID APPLICATION

เกมแอปพลิเคชันฝึกฝนกระบวนการคิด
ของการเขียนโปรแกรม

GAME TO PRACTICE 
BASIC PROGRAMMING

แอปพลิเคชันเกมนี้ช่วยให้เด็กๆได้เรียนรู้และฝึกฝน

ทักษะพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมได้เป็นอย่างดี

เด็กๆสามารถนำาทักษะที่ได้มาเพื่อนำาไปใช้ในชีวิต

ประจำาวันและเป็นพื้นฐานในการต่อยอด

การเริ่มต้นเรียนเขียนโปรแกรม

B O T  B O X
เกมฝึกฝนกระบวนการคิดของการเข ียนโปรแกรม

01C O N C E P T

เด็กเพศชาย - หญิง

อายุ 6 - 12 ปี

มีความสนใจในการเล่นเกมประเภทPuzzle

02T A R G E T  G R O U P S

ระบบเกมลำาดับคำาสั่งเพื่อควบคุมตัวละคร

ระบบเกมแสดงผลตัวละคร

ระบบเว็บไซต์สำาหรับการจัดการด่านของเกม

03F E A T U R E S

การออกแบบหน้าตาของเกมจะใช้สัญลักษณ์

แทนที่การใช้ตัวอักษร เพื่อให้เด็กสามารถทำา

ความเข้าใจได้งาย และออกแบบคำาสั่งในการ

เล่นเกมด้วยสัญลักษณ์และสีเพื่อช่วยให้เด็กทำา

ความเข้าใจระบบของเกมได้ง่ายยิ่งขึ้น

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13540644



Name Laksamon  Choonukulwong

ID 13560259

Tel 093-8384600

Email cookievanyo@gmail.com

Line ID droshkiee

คนที่สะสมหนังสือและมีโอกาสได้แลกเปลี่ยน

หนังสือกับเพื่อนอยู่บ่อยๆ บางครั้งก็จำาไม่ได้

ว่าเราซื้อหนังสือเล่มไหนไปบ้าง หรือใครยืม

หนังสือเราไปบ้าง ทำาให้อยากที่จะสร้างตัวช่วย

ที่จะลดปัญหาเหล่านี้ลงไป

ANDROID APPLICATION

แอปพลิเคชันบันทึกและจัดระเบียบหนังสือ
ตามความชอบของผู้ใช้

APPL ICAT ION TO RECORD AND
ORGANIZE BOOKS ACCORDING
TO USER PREFERENCE ON 
ANDROID OPERAT ING SYSTEM

สำาหรับคนที่ชอบสะสมหนังสือเล่มแล้ว

มักจะพบกับปัญหาในการซื้อหนังสืออยู่บ่อยๆ

ทั้งซื้อขาด ซื้อเกิน ดังนั้นแอปพลิเคชันนี้

จึงถือเป็นตัวช่วยชั้นดีที่จะทำาให้คนรักหนังสือ

ได้จับจ่ายซื้อหนังสือและรวมถึงแบ่งปันหนังสือ

ระหว่างเพื่อนด้วยกันได้อย่างสะดวกยิ่งขึ้น

B O O K B L A H
แอปพลิ เคช ันบ ันท ึกและจ ัดระเบ ียบหนังส ือ

ตามความชอบของผู ้ ใช ้

01C O N C E P T

นักเรียน / นักศึกษา จนถึงวัยทำางาน

อายุ 15 - 25 ปี

ชอบอ่านหนังสือหรือสะสมหนังสือเล่ม

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถบันทึกและจัดเก็บหนังสือของ

ตัวเองได้จากในแอป และมีระบบบันทึก

การยืม การคืนหนังสือระหว่างเพื่อน

03F E A T U R E S

ใช้โทนสีน้ำาเงินที่สื่อถึงความสงบ ความรู้

ซึ่งเรามักจะหาได้จากการอ่านหนังสือ และใช้

สีแดงที่เราพบเห็นได้จากที่คั่นหนังสือใน

พวกหนังสือปกหนา เพื่อให้เกิดความสดใส

ช่วยในด้านการจดจำา

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560259



Name Nutnicha Beawsiri

ID 13560152

Tel 084-6939217

Email Nutnichabsr@gmail.com

Line ID assinut

เนื่องจากนักเรียนระดับชั้นม.4 - 6 เป็นวัย

ที่ต้องเตรียมตัวในการสอบเข้าศึกษาต่อใน

มหาวิทยาลัย และ ส่วนตัวแล้วเห็นถึงความ

สำาคัญของศิลปะเพราะเป็นสิ่งที่สะท้อนให้

เห็นถึงวัฒนธรรมในแต่ละประเทศและยังเป็น

การส่งเสริมการเรียนรู้ทางศิลปะอีกด้วย

ANDROID APPLICATION

แอปพลิเคชันเตรียมความพร้อมในการสอบเข้า
คณะศิลปกรรม

APPL ICAT ION PREPARATION
FOR ENTRANCE

แอปพลิเคชันเตรียมความพร้อมในการสอบ

เข้าคณะศิลปกรรมเป็นแอปพลิเคชันที่ช่วย

พัฒนาทักษะในการทำาข้อสอบ และ ช่วยสร้าง

ความมั่นใจในการสอบให้กับผู้ใช้งานอีกด้วย

F I N E  A R T
E X A M

01C O N C E P T

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 4 - 6

02T A R G E T  G R O U P S

ตะลุยโจทย์ปัญหา

แนะนำาข้อสอบที่เหมาะสมกับความรู้พื้นฐาน

ระบบประเมินคะแนนผู้ใช้งาน

03F E A T U R E S

ออกแบบโดยใช้โทนสีที่สดใสเหมาะสมกับวัย

ของกลุ่มเป้าหมายที่เป็นนักเรียน และ มีการใช้

Pattern รูปทรงเรขาคณิตเพื่อให้มีกลิ่นอายของ

ความเป็นศิลปะมากขึ้น

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

แอปพลิ เคช ัน เตร ียมความพร้อมในการสอบเข ้าคณะศ ิลปกรรม

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560152



Barcode Code Scanning

QR C

Name Natthakan Thongweera

ID 13560148

Tel 083-5538558

Email nthongweera@gmail.com

Line ID gib.th

แอปพลิเคชันช่วยจัดการสุขภาพสำาหรับกลุ่ม

ผู้ป่วยโรคเบาหวานเฉพาะตัวบุคคล เพื่อให้ผู้

ป่วยสามารถจัดการสุขภาพตนเอง เช่น การ

ควบคุมน้ำาตาล การรับประทานอาหาร และ

การปฎิบัติตนเองเพื่อสุขภาพที่ดีได้ด้วยตัวเอง 

ANDROID APPLICATION

แอปพลิเคชันสุขภาพ กรณีศึกษาโรคเบาหวาน

APPL ICAT ION HEALTHY
CASE STUDY OF D IABETES

แอปพลิเคชันนี้สามารถตอบโจทย์ให้กับ

ผู้ป่วยโรคเบาหวาน เรื่องของการจัดการสุขภาพ

ได้เป็นอย่างดี สามารถทำาให้ผู้ป่วยรู้ตนเองและ

ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการรับประทานอาหารให้

เหมาะสม และสามารถควบคุมระดับน้ำาตาลได้

เพื่อลดปัญหาสุขภาพของผู้ป่วยเบาหวาน

D B 
H E A L T H Y

01C O N C E P T

เพศชายและหญิง

อายุ 30 ปีขึ้นไป

กลุ่มผู้ป่วยโรคเบาหวาน

02T A R G E T  G R O U P S

คำานวณแคลอรี่และน้ำาตาลจาการรับประทาน

สแกนบาร์โค้ดหาค่าแคลอรี่และน้ำาตาล

บันทึกค่าน้ำาตาลในเลือดและความดัน

แนะนำาการออกกำาลังกาย

03F E A T U R E S

เน้นการออกแบบเป็นโทนสีฟ้า ขาว เนื่องจาก

เป็นสีที่ดูผ่อนคลาย สบายตา มีไอคอน

สัญลักษณ์ที่สื่อถึงความหมายเพื่อให้ผู้ใช้งาน

เข้าใจได้ง่ายเป็นสำาคัญ 

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

แอปพลิ เคช ันส ุขภาพสำาหร ับผ ู ้ป ่วยโรคเบาหวาน

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560148



Name Dara Manirattanachot

ID 13560167

Tel 080-8097590

Email benbencrt@gmail.com

Line ID benben.z

เส้นทางจากชาวบ้านในท้องถิ่นจะพบว่า มีทาง

ลัดท้ายซอยสำาหรับคนเดินเท้า จักรยานและ

จักรยานยนต์ จึงมักเป็นเส้นทางจักรยานที่

ปลอดภัยกว่าเส้นทางอื่น ซึ่งบางครั้งจุดหมาย

ของเส้นทางก็สามารถเข้าถึงสถานที่ท่องเที่ยว

สำาคัญๆได้

ANDROID APPLICATION

แอปพลิเคชันแนะนำาเส้นทางด้วยเสียง
กรณีศึกษาเส้นทางจักรยานท่องเที่ยวฝั่งธนบุรี

แอปพลิชันที่ช่วยในการแจ้งเตือนเส้นทาง

การปั่นจักรยานท่องเที่ยวบริเวณฝั่งธนบุรี

ด้วยสัญญาณเสียงตามระยะทาง และแนะนำา

สถานที่ท่องเที่ยวตามเส้นทางการปั่นให้แก่นัก

ปั่นจักรยานหรือผู้ที่สนใจปั่นจักรยานบริเวณนั้น

T H O N B U R I
B I K E  G O

01C O N C E P T

กลุ่มนักปั่นจักรยาน ที่ปั่นจักรยานเป็นงาน

อดิเรก

อายุ 25-35 ปี

02T A R G E T  G R O U P S

การค้นหาเส้นทางและแนะนำาสถานที่ด้วยเสียง

แบ่งปันเส้นทางการปั่นจักรยานร่วมกันได้

บอกเส้นทางให้กับนักปั่นและแจ้งเตือนขณะปั่น 

เพื่อให้ผู้ใช้มีความระมัดระวังในการปั่นมากขึ้น

03F E A T U R E S

เลือกออกแบบโดยนำาลักษณะเด่นของฝั่งธนบุรี 

ซึ่งประกอบกันด้วยส่วนที่เป็นฝั่งแม่น้ำา

เจ้าพระยาและส่วนที่เป็นเอกลักษณ์ทาง

วัฒนธรรม วัดวาอารามมาเป็นสีหลัก และเป็น

ส่วนของพื้นฐาน,ภาพถ่าย,ไอคอนประกอบ

ต่างๆด้วย

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

แอปพลิ เคช ันแนะน ำา เส ้นทางด ้วยเส ียง
กรณีศ ึกษาเส ้นทางจ ักรยานท่องเท ี ่ยวฝ ั ่งธนบ ุร ีดูข้อมูลเพิ่มเติม

http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560167

APPL ICAT ION RECOMMENDED ROAD 
MAP WITH VOICE CASE STUDY 
THONBURI  B ICYCLE ROUTE



Name Fasai  Khosittesho

ID 13560232

Tel 0991209944

Email fasai.khosit@gmail.com

Line ID kam.saii

การใช้ชีวิตประจำาวันของผู้ป่วยโรคหัวใจนั้น ค่อน

ข้างลำาบากอยากให้มีการตัวช่วย ในการดูแล

สุขภาพเฉพาะบุคคลทั้งการกินยา

การออกกำาลังกายทั้งอาหารการกิน เพื่อเป็น ตัว

ช่วยในเรื่องการให้คำาแนะนำาและแจ้งเตือน

ให้ผู้ป่วยสามารถดูแลตัวเองได้เองอย่างถูกต้อง

ANDROID APPLICATION

แอปพลิเคชันช่วยแจ้งเตือนและแนะนำาการ ปฏิบัติ
ดูแลตนเองสำาหรับผู้ป่วยโรคหัวใจ

APPL ICAT ION TO HELP 
ALERT  AND ADVISE FOR 
HEART  D ISEADE PAT IENTS

แอปพลิเคชันheartcareจะเป็นตัวช่วยให้ผู้ป่วยโรค

หัวใจมีความสะดวกสบายและสามารถดูแลตัวเองได้

อย่างถูกต้องมากขึ้น ด้วยระบบการวิเคราะห์อาการ

เพื่อแนะนำาการปฏิบัติดูแลแบบเฉพาะบุคคล รวมถึง

การแจ้งเตือนการกินยาและแจ้งเตือนวันนัดหมายที่

เป็นตัวช่วยสำาหรับการเตรียมตัวก่อนพบหมอได้

H E A R T 
C A R E

01C O N C E P T

ผู้ป่วยโรคหัวใจ อายุ 45 ปีขึ้นไป

02T A R G E T  G R O U P S

ระบบแจ้งเตือนระดับอาการและแนะนำา

การดูแลสุขภาพของผู้ป่วยเฉพาะราย 

ระบบแจ้งเตือนการกินยาและนับจำานวน

ยาที่ได้รับ

ระบบแจ้งเตือนเมื่อใกล้ถึงวันนัดหมาย เพื่อให้ผู้

ป่วยได้เตรียมตัวเองก่อนวันนัดหมาย

และนับถอยหลังวันนัดหมายของผู้ป่วย

ผู้ป่วยสามารถดูรายละเอียดคุณหมอและ โทร

ติดต่อได้ทันที

03F E A T U R E S

ผู้ป่วยโรคหัวใจส่วนใหญ่เป็นผู้สูงอายุ

ดังนั้นการออกแบบจะเน้นการใช้งานง่าย ไม่ซับ

ซ้อน หลีกเลี่ยงการให้ผู้ป่วยกรอกข้อมูล เพื่อลด

ความผิดพลาดของข้อมูล ตัวอักษรที่ใช้ มีขนาด

ใหญ่พอดี สามารถมองเห็นได้ชัดเจน ใช้สีสันไม่

จัดจ้าน 

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

แอปพลิ เคช ันช ่วยแจ ้งเต ือนและแนะน ำาการ ปฏ ิบ ัต ิด ูแลตนเอง
ส ำาหร ับผ ู ้ป ่วยโรคห ัวใจ

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560232



Name Suwalak Norakit

ID 13560301

Tel 087-4041371

Email norakit_s@silpakorn.edu

Line ID destinyline137

หากคุณเป็นคนที่ชื่นชอบการรับประทาน

อาหารแต่ไม่มีเพื่อนที่ชื่นชอบการทานแบบ

เดียวกัน แอปพลิเคชันนี้เกิดขึ้นเพื่อช่วยแก้

ปัญหาเหล่านี้

ANDROID APPLICATION

แอปพลิเคชันสำาหรับค้นหาเพื่อนร่วมแชร์ค่าอาหาร

APPL ICAT ION FOR F INDING
FRIENDS TO SHARE FOOD

แอปพลิเคชันนี้ ช่วยตอบโจทย์สำาหรับ

ผู้ที่ชื่นชอบการรับประทานอาหาร และต้องการมี

เพื่อนเพื่อไปทานด้วยกัน ผู้ใช้งานสามารถ

สร้างอีเว้นท์ทานอาหาร และเชิญเพื่อนเข้ามา

มีส่วนร่วม รวมทั้งการคิดคำานวณค่าอาหาร

ภายในแต่ละอีเว้นท์ที่เกิดขึ้นและส่งไปยัง

ผู้เข้าร่วมแต่ละคนได้

L E T ’ S  E A T

01C O N C E P T

เพศชายและหญิง

อายุ 15 - 35 ปี

อาชีพนักเรียน นักศึกษา และพนักงานบริษัท 

ที่ชื่นชอบการรับประทานอาหารเป็นพิเศษ

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถสร้างอีเว้นท์เชิญเพื่อนทานอาหาร

ผู้ใช้สามารถตอบรับคำาเชิญจากเพื่อนได้

ฟังก์ชันการคำานวณค่าอาหารและส่งไปยัง

ผู้เข้าร่วมอีเว้นท์ทุกคน

03F E A T U R E S

ออกแบบให้ใช้งานได้ง่าย เกิดความรู้สึกสนุก

ด้วยโทนสีที่ใช้ ใช้สีแดงเป็นหลัก ให้ผู้ใช้งานรู้สึก

ว่าจะได้รับความสนุกสนานในการรับประทาน

อาหารรวมกับเพื่อนๆ และยังเป็นสีที่ทำาให้เกิด

ความอยากอาหารเพิ่มมากขึ้นอีกด้วย

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

แอปพลิ เคช ันส ำาหร ับค ้นหาเพ ื ่อนร ่วมแชร ์ค ่าอาหาร

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560301



ส่วนสื่อปฏิสัมพันธ์บนอุปกรณ์แท็ปเล็ต

มีจำานวนผลงานทั้งสิ้น 2 ผลงาน



Name   Thanakit  Kaopom

ID        13560171

Tel       086-6652442

Email    Thanakit_tong@hotmail.com

Line ID  thanakit.

เรื่องระบบสุริยะเป็นเรื่องที่ไกลตัว ไม่สามารถ

อธิบายให้เด็กเห็นภาพได้ เนื่องในโรงเรียนที่

ขาดแคลนบุคลากรและสื่อการสอนนั้น ยิ่งทำา

ให้เด็กไม่เข้าใจ และไม่กระตือรือร้น จึงทำาเป็น 

แอปพลิเคชันส่งเสริมการเรียนรู้เรื่องระบบสุริยะ

ขึ้นมา เพื่อให้เด็กหันมาใส่ใจเรียนเพิ่มมากขึ้น 

ให้เด็กเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง และยังสนุกไปกับ

การเรียนรู้ดาวในระบบสุริยะ

ANDROID APPLICATION

แอปพลิเคชันส่งเสริมการเรียนรู้เรื่องระบบสุริยะ

APPL ICAT ION LEARNING
SOLAR SYSTEM

แอปพลิเคชันนี้สามารถตอบโจทย์ตัวชี้วัดทาง

การศึกษาในวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องระบบสุริยะ

ได้เป็นอย่างดี สามารถสร้างความกระตือรือร้น

ให้แก่ผู้เรียน  และสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง

เป็นประโยชน์ทางการศึกษาที่เชื่อมระหว่าง

เทคโนโลยีกับเนื้อหารายวิชาได้เป็นอย่างดี

S O L A R
C O N Q U E S T

01C O N C E P T

เด็กเพศชาย - หญิง

อายุ 8 - 9 ปี

เป็นเด็กในพื้นที่โรงเรียนขนาดกลางและเล็ก

02T A R G E T  G R O U P S

ท่องเที่ยวระบบสุริยะ น้องๆสามารถท่องเที่ยว

ดาวเคราะห์ดวงต่างๆที่ตัวเองสนใจ

สำารวจระบบสุริยะ น้องลงไปสำารวจพื้นที่บน

ดาวเคราะห์ดวงต่างๆ

สามารถชมวีดีโอดาวเคราะห์ด้วยโฮโลแกรม

3มิติ

แบบทดสอบ

03F E A T U R E S

ในการออกแบบแอปพลิเคชัน  จะดึงสีของดาว

เคราะห์แต่ละดวง มาออกแบบในส่วนของฉาก

ต่างๆ ใช้สีสันให้มีความน่าสนใจและดึงดูดเด็ก

ตัวหนังสือภายในแอปพลิเคชันใช้ตัวหนังสือที่

มีหัว ตัวหนา อ่านง่ายและชัดเจน เพื่อให้เด็ก

เข้าใจและอ่านได้ง่าย 

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

แอปพลิ เคช ันส ่งเสร ิมการเร ียนร ู ้ เ ีร ื ่องระบบส ุร ิยะ

SOLAR CONQUEST

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560171



Name   Saranya Khanjanalekha

ID        13550222

Tel       0636696162

Email    misty.social@gmail.com

Line ID  ZAPROY

แอปพลิเคชันเกมแบบฉบับ visual novel

ที่จะจำาลองเหตุการณ์การใช้ชีวิตในมหาวิทยาลัย

ของนักศึกษาปี 1 ที่จะต้องใช้ชีวิตในหอของ

มหาวิทยาลัย ตามลำาพังรวมไปถึงภารกิจตาม

หาเพื่อนร่วมห้องที่มีนิสัยเข้ากับตัวเองได้ภายใน 

7 วัน

ANDROID APPLICATION

แอปพลิเคชันเกมจำาลองเหตุการณ์และ
การใช้ชีวิตในมหาวิทยาลัย

APPL ICAT ION GAME L IFE
AND EVENT IN UNIVERSITY

L E T  L I F E

01C O N C E P T

วัยรุ่น อายุ 15-22 ปี

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถล็อกอินด้วยเฟซบุ๊กได้

มินิเกม 7 เกมที่จะเป็นตัววัดความสามารถ

ในการใช้ชีวิต

เนื้อเรื่องและการถามตอบที่จะนำาไปสู่บทสรุป

ที่แตกต่างกัน และบ่งบอกถึงลักษณะ

ของตัวคุณเอง

สามารถแชร์ผลลัพธ์ในการเล่นได้ 

03F E A T U R E S

กลุ่มผู้ใช้งานจะมีช่วงอายุวัยรุ่น จึงได้มีการใช้

โทนสีที่ฉูดฉาด แต่ไม่หวือหวาเกินไป

ฉากและงานภาพนั้นได้ใช้รูปแบบกึ่งสมจริง

ทั้งนี้เพื่อไม่ให้ดูจริงจังเกินไป และไม่ดูเด็กจน

เกินไป ให้เหมาะสมกับช่วงอายุของผู้ใช้

ที่อยู่ก้ำากึ่งระหว่างความเป็นเด็กและผู้ใหญ่

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

เแอปพลิ เคช ัน เกมจ ำาลองเหต ุการณ์และ
การใช ้ช ีว ิตในมหาว ิทยาล ัย

SOLAR CONQUEST

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13550222





Name   Onnapun Pispunt

ID        13560311

Tel       080-5121597

Email    onnapun.pispunt@gmail.com

Line ID  nelliez.mine

แอปพลิเคชันเกี่ยวกับการแสดงกิจกรรม

กลางแจ้งของสวนสาธารณะและเช็คสภาพ 

อากาศแบบเรียลไทม์ เพื่อให้ผู้ใช้ไม่เสียเที่ยว 

และสามารถวางแผนการทำากิจกรรมของ 

ตนเองได้

IoT

แอปพลิเคชันแสดงกิจกรรมของสวนสาธารณะ 
โดยมีไอโอทีเป็นส่วนประกอบ

ACTIV ITY PARK APPL ICA-
T ION FOR CHECKING 
CURRENT WEATHER

แอปพลิเคชันนี้แสดงกิจกรรมภายใน

สวนสาธารณะและสามารถเช็คสภาพอากาศ

แบบเรียลไทม์ โดยใช้ IoT เป็นตัวกลางในการวัด

เพื่อให้ได้ค่าที่ถูกต้องในสถานที่จริง อีกทั้ง

ผู้ใช้ยังสามารถวางแผนกิจกรรมล่วงหน้า

จากพยากรณ์อากาศล่วงหน้าได้ถึง 3 วัน

A C T I V I T Y
P A R K

แอปพลิ เคช ันแสดงก ิจกรรมของสวนสาธารณะโดยใช ้ ไอโอท ี

01C O N C E P T

เพศชาย - หญิง

บุคคลทั่วไป

ที่สนใจการทำากิจกรรมกลางแจ้ง

ในสวนสาธารณะ

02T A R G E T  G R O U P S

ผู้ใช้สามารถเช็คสภาพอากาศแบบเรียลไทม์ได้

และดูพยากรณ์อากาศได้ล่วงหน้า 3 วัน

ผู้ใช้สามารถแอดกิจกรรมของตนเองได้

ผู้ใช้สามารถดูรายละเอียดกิจกรรมสถานที่

ของกิจกรรมของสวนที่จัดขึ้นได้

03F E A T U R E S

สีที่ใช้ใน Background ส่วนมากจะใช้เป็นสีขาว

ซึ่งสีขาวนั้นให้อารมณ์ถึงความเรียบง่ายและ

บริสุทธิ์ตามแนวความคิดการดีไซน์ของผู้จัดทำา

แล้ว อยากให้มีความคลาสสิก ผสมกับโมเดิร์น 

หรือเรียกอีกอย่างว่าเป็นการดีไซน์ในแนวของ

ร่วมสมัย ให้ดูเรียบง่ายสบายตา แต่ก็มีความ 

Modern หรือมีความมีสีสัน ที่ไม่ใช่แค่สีขาว

หรือดำา แต่จะมีการใช้สีเขียวที่เข้ามาเป็นส่วน

ประกอบ แสดงให้เห็นถึงความเป็นธรรมชาติ

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560311



Name   Tanawat  Sanchompoo

ID        13560178

Tel       089-1750845

Email    okanoy741@hotmail.com

Line ID  okanoy741

ปัจจุบัน มีผู้ที่ใช้รถจักรยานยนต์มากขึ้นทำาให้ผู้

พัฒนาเห็นถึงความไม่ปลอดภัยในทรัพย์สินจึง 

พัฒนาแอปพลิเคชันนี้ขึ้นมาเพื่อช่วยเพิ่ม

ความปลอดภัยให้กับผู้ใช้

IoT

แอปพลิเคชันเชื่อมต่อและสั่งการรถจักรยานยนต์
แบบเรียลไทม์

APPL ICAT ION CONNECT AND 
COMMAND MOTORCYCLE

แอปพลิเคชันนี้ใช้เพื่อช่วยรักษาความปลอดภัย

ให้กับรถจักรยานยนต์ของผู้ใช้งานแอปพลิเคชัน

โดยผู้ใช้งานสามารถสั่งการรถจักรยานยนต์ได้

เพียงเชื่อมต่ออุปกรณ์และโทรศัพท์เข้าด้วยกัน

S A F E  B I K E
T H E  S E C U R I T Y 

แอปพลิ เคช ัน เช ื ่อมต ่อและส ั ่งการรถจักรยานยนต์แบบเร ียลไทม ์

01C O N C E P T

ผู้ที่ใช้รถจักรยานยนต์

อายุ 15 - 45 ปี

เป็นผู้ที่ขับขี่จักรยานยนต์เป็นประจำา

02T A R G E T  G R O U P S

ทำาให้ผู้ใช้สามารถติดตามตำาแหน่งรถจักรยานยนต์

ทำาให้ผู้ใช้สั่งการจักรยานยนต์ได้

เพื่อป้องกันการโจรกรรมรถจักรยานยนต์

03F E A T U R E S

จากการวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมายผู้ใช้งาน

รถจักรยานยนต์สีที่เลือกใช้คือสีเหลืองสีดำา 

โดยเลือกโทนสีเพราะลักษณะของกลุ่มเป้า

หมายผู้ใช้งานที่เป็น วัยรุ่น วัยทำางานสีเหลือง

บอกถึงความเป็นมิตร ความสนุกสนาน

04V I S U A L  D E S I G N

DESIGN &  DEVELOPED
BY -

ดูข้อมูลเพิ่มเติม
http://ictsilpakorn.com/im11/portfolio/project_detail.php?stu_id=13560178



time



ขอขอบค ุณ
มหาวิทยาลัยศิลปากร

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

ผศ. ดร.วันชัย  สุทธะนันท์ อธิการบดีมหาวิทยาลัยศิลปากร

ผศ.สมศักดิ์ ชาติน้ำาเพ็ชร คณบดีคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

อาจารย์รักชนก สุขะกาลนันท์

ผศ.ชัยชาญ ถาวรเวช

อาจารย์ ดร.อติเทพ แจ้ดนาลาว

ผศ. ดร.วรสิทธิ์ ชูชัยวัฒนา

อาจารย์ปัณณวิชญ์ อริยะธนกตวงศ์

อาจารย์ศรันยา มะระพฤกษ์วรรณ

อาจารย์ศรายุทธ ธิบดี

อาจารย์กันย์พัชญ์ กะลัมพะเหติ

อาจารย์ลักษณ์นารา จันทรารมย์

อาจารย์ประธาน ด่านสกุลเจริญกิจ

อาจารย์อิทธิชัย ภูมิศิริวิไล

อาจารย์ถิราภา ใจเที่ยง

อาจารย์พิสิฐพงษ์ สืบพิลา

อัครยา บูรณะจรรยากุล

ดารา มณีรัตนโชติ

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร 

มหาวิทยาลัยศิลปากร

กชกร ฉาบกลิ่นหอม

กมล สุดาปัน

ขนิษฐา ยงพฤกษา

ดวงกมล จงสุจริต

ดารา มณีรัตนโชติ

นลธวัช คงเจริญ

ภคกุล เสนีย์วงศ์ ณ อยุธยา

ณัฐกานต์ ทองวีระ

ดารา มณีรัตนโชติ

นลธวัช คงเจริญ

ภคกุล เสนีย์วงศ์ ณ อยุธยา

อาจารย์ขจรพล เชิญขวัญศรี

อาจารย์ปานรวี พุ่มเข็ม

อาจารย์จุลดิษฐ์ สันติธรณี

อาจารย์พสุพงษ์ ประเสริฐรุ่งเรือง

อาจารย์ปกรณ์ สันติสุนทรกุล

อาจารย์โกวิท มีบุญ

อาจารย์ ดร.อรวรรณ ประพฤติดี

ผศ. ดร.ธีรพงศ์ ลีลานุภาพ

อาจารย์กิตตินนท์ อุ้ยวงค์ไพศาล

อาจารย์ณัฐธิดา แซ่แต้

อาจารย์ศุภณัฐ โกมลารชุน

อาจารย์ณัฐพงศ์ มาเสถียร

คณะกรรมการการตรวจจุลนิพนธ์
และอาจารย์ที ่ปรึกษาจุลนิพนธ์

กลุ ่มที ่ 1 กลุ ่มที ่ 2

หัวหน้าโครงการ

อำานวยการโดย

ออกแบบ
กำากับศิลป์

ออกแบบ
และพัฒนาเว็บไซต์

ของที ่ระลึก
กลุ ่มที ่ 4กลุ ่มที ่ 3

นิทรรศการแสดงผลงานจุลนิพนธ์

ณัฏฐา โลหะโชติ

พสิษฐ์ นิยมทอง

วรวลัญช์ ขันตี

วิศรุต ลีลาษัฏจรณ

เอกกฤต ฝุ่นเงิน

สื ่อออนไลน์

ข้อมูล

สุวลักษณ์ นรกิจ

ธมลวรรณ เสียงไพเราะ

ลักษมณต์ ชูนุกูลวงศ์

นักศึกษาเอกเว็บ

และสื่อโต้ตอบ

ชั้นปีที่ 4-6 

ปีการศึกษา 2559

จัดทำาหนัง
สือรวมผลงาน

ขอบคุณเพื ่อน
ทุกๆคน

ประสานงาน

สถานที ่

กชกร ฉาบกลิ่นหอม

ธนกต ขาวป้อม

ภาวินี น้อยฉายา

ขอขอบคุณเพื่อนๆ ที่น่ารัก

ทุกๆคนที่คอยช่วยเหลือใน

การจัดงาน กิจกรรมครั้งนี้

ณ โซน Eden ชั้น 3

ศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์
 สุภกิณห์ ทองชู

อัครยา บูรณะจรรยากุล

ธนนันท์ จงวิริยะวงศ์

ภคกุล เสนีย์วงศ์ ณ อยุธยา

ศุภลักษณ์ ช่างเกวียน

ณัฐณิชา เบี้ยวศิริ

ภคกุล เสนีย์วงศ์ ณ อยุธยา

รุ่งทิวา แซ่เหลี่ยว

วิศรุต ลีลาษัฏจรณ

ศุภลักษณ์ ช่างเกวียน

อาจารย์โกวิท  มีบุญ

ที ่ปรึกษา

สถานที ่
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COMPANY LIMITED

WorldWide Online

R

Muze inn vation co., Lt
muzeinnovation.com/
facebook.com/muzeinnovation
Email : info@mymuze.me

Central Pattana Public Company Limited
centralworld.co.th
facebook.com/CentralWorld
Tel : +662-021-999

Thai petroleum support co., Lt
txppetro.com/our-company
Tel : 02-287-3077
Email : contact@txppetro.com

http://www.uppercuz.com
Tel : 087-378-6070�
Email :�contact@uppercuz.com

www.apple.com/th

DuckLa LA AS
�   

www.ducklab.co.th
Tel : 081-443-3618
Email :�manager@ducklab.co.th

http://www.lactasoy.com/th/
lactasoy@lactasoy.com
Tel : 02-396-0320-7
Email : lactasoy@lactasoy.com

  
  

AGE-QQ
 ZIB 4 VRE� 

facebook.com/�age��
Tel : 081-842-9422
Email : support@page��.com
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www.dek-d.com
facebook.com/�ek�fc
Tel : 02-860-1142
Email : contact@dek-d.com

Apple South Asia
[Thailand] Co., Ltd.

ICTSU WEB#12

นักศึกษาเอกวิชาสื่อปฏิสัมพันธ์

มหาวิทยาลัยศิลปากร รุ่นที่ 12

uppercuz.com

Tel : 087-378-6070 

Email : contact@uppercuz.com

muzeinnovation.com

facebook.com/muzeinnovation

Email : info@mymuze.me

txppetro.com

Tel : 02-287-3077

Email : contact@txppetro.com

บริษัท ดัค แล็บ จำากัด 

ducklab.co.th

Tel : 081-443-3618

Email : manager@ducklab.co.th

บริษัท SERV 4 BIZ จำากัด

facebook.com/PageQQ

Tel : 081-842-9422

Email : support@pageqq.com

www.apple.com/th

lactasoy.com

lactasoy@lactasoy.com

Tel : 02-396-0320-7

Email : lactasoy@lactasoy.com

dek-d.com

facebook.com/DekDfc

Tel : 02-860-1142

Email : contact@dek-d.com

LACTASOY

PAGE-QQบริษัท แอปเปิ ้ล เซาท์ เอเชีย 
[ประเทศไทย] จำากัด

Muze innovation co., Ltd Thai petroleum support co., Ltd

DuckLab

คุณสถิรยุทธ  แสงสุวรรณ

คุณอาริยพัชร  แจ่มวราสวัสดิ์




